E+ subjects at the FACULTY OF FINE ARTS AND MUSIC, UNIVERSITY OF OSTRAVA
(all subjects with no. 1 at the beginning of the subject code is supposed to be for bachelor
degree, number 2 for master level)

DEPARTMENT OF INTERMEDIA STUDIES

Ateliér koncept — objekt — instalace
Studio of concept — object — installation

1KOI1 - Studio of concept — object — installation 1 (winter, 8 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je kliCovym pfedmeétem specializace Koncept, objekt,
instalace v rdmci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem pfedmétu KIM/1KOI1 je
uvod do uméleckych a technologickych zaklad( prace v ateliéru. Studenti jsou seznamovani
se systémem konzultovani, navrhovani a zakladni produkci uméleckého dila. Studenti pracuji
na zakladé zadanych témat. Vystupem je kresba, malba ¢i dila objektového a instala¢niho
typu. Zakladnimi teoretickymi tématy jsou vztah formy a obsahu a intermedialita.

1KOI2 - Studio of concept — object — installation 2 (summer, 8 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym pfedmeétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedidlni uméni. Formalnim vychodiskem
predmétu KIM/1KOI2 je objekt. Studenti jsou sezndmeni s vyvojem uméni od Duchampa po
soucasnost. Objekt jako samostatna vyrazova forma. Readymade a princip nalezeného.
Minimalismus a konceptualni socharstvi. Referat o dile vybraného umélce. Zadana i vlastni
témata studenti zpracovavaji v nékolika semestralnich ukolech. VyuZivaji rozlicné materidly,
technologie a pfistupy. Vzhledem k obsahu hledaji adekvatni formu.

1KOI3 - Studio of concept — object — installation 3 (winter, 8 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym pfedmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Formalnim vychodiskem
predmétu KIM/1KOI3 je instalace. Studenti jsou seznameni s vyvojem uméni od 2. pol 20.
stoleti po soucasnost. Instalace jako samostatna vyrazova forma. Galerijni a verejny prostor.
Prostor jako umélecké dilo. Transformace vnimani prostoru. Jedineénost prostoru. Zadana i
vlastni témata studenti zpracovavaji v nékolika semestralnich ukolech. Vyuzivaji rozliéné
materidly, technologie a pfistupy. Vzhledem k obsahu hledaji adekvatni formu.

1KOI4 - Studio of concept — object — installation 4 (summer, 8 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym predmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Formalnim vychodiskem
predmétu KIM/1KOI4 je fotografie a video. Studenti jsou seznameni s vyvojem uméni od 2.
pol 20. stoleti po soucasnost. Fotografie a video jako samostatné vyrazové formy, nebo jako
soucast komplexnéjsiho dila ve formé napf. instalace. Pohyblivy a nepohyblivy obraz.
Zadana i vlastni témata studenti zpracovavaji v nékolika semestralnich dkolech. Vyuzivaji
digitdIni ¢i analogovou technologii a dokazi ji demonstrovat v prostoru. Vzhledem k obsahu
hledaji adekvatni formu.

1KOI5 - Studio of concept — object — installation 5 (winter, 10 ECTS)



Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym pfedmeétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem predmétu KIM/1KOIS5 je
samostatnd prace. Student si stanovuje vlastni koncepci a hleda téma, které zpracovava ve
zvolené formé. Postup prace intenzivné konzultuje s vyucujicim. Pfipadné fesi konzultace
externé, mimo Skolu. Vysledkem by mélo byt presvédcivé a komplexni dilo, které védomé
pracuje se vztahem formy a obsahu.

1KOI6 - Studio of concept — object — installation (summer, 15 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym pfedmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v rdmci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem pfedmétu KIM/1KOI6 je
bakalarska prace. Student pracuje na zdkladé zvoleného tématu. Postup prace intenzivné
konzultuje s vyucujicim a oponentem. Pfipadné resi konzultace externé, mimo skolu. Pracuje
s odbornou literaturou. Vysledkem by mélo byt presvédcivé a komplexni dilo, které je
vyvazené prezentované textovou a praktickou ¢asti.

2KOI7 - Studio of concept — object — installation 7 (winter, 11 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym predmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem pfedmétu KIM/2KOI7 je
samostatna prace. Student pracuje na zakladé zvoleného programu. Ziskava teoretické,
technologické, tvlrci znalosti a zkusenosti, a provéfuje mozné varianty zavérecné
magisterské prace. Postup prace intenzivné konzultuje s vyu€ujicim. Student je obezndmen
se Sirokou Skalou rliznych formdlnich i obsahovych ptistup(i a je veden k propojeni tvirci
praxe s nabytymi znalostmi z déjin uméni a realitou sou¢asného uméleckého provozu.
Vysledkem by mély byt samostatné realizované ukoly, vychazejici z tvarci pfirozenosti
studenta.

2KOI8 - Studio of concept — object — installation 8 (summer, 11 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym pfedmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem predmétu KIM/2KOIS8 je
samostatna prace. Student pracuje na zakladé zvoleného programu. Ziskava teoretické,
technologické, tvlrci znalosti a zkusenosti, a provéfuje mozné varianty zavérecné
magisterské prace. Postup prace intenzivné konzultuje s vyuéujicim. Student je obeznamen
se Sirokou Skalou rlznych formalnich i obsahovych pfistupt a je veden k propojeni tvarci
praxe s nabytymi znalostmi z déjin uméni a realitou sou¢asného uméleckého provozu.
Vysledkem by mély byt samostatné realizované ukoly, vychazejici z tvarci pfirozenosti
studenta.

2KOI9 - Studio of concept — object — installation 9 (winter, 11 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym predmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem predmétu KIM/2KOI9 je
samostatna prace. Student pracuje na zakladé zvoleného programu. Ziskava teoretické,
technologické, tvlrci znalosti a zkusenosti, a provéfuje mozné varianty zavérecné
magisterské prace. Postup prace intenzivné konzultuje s vyucujicim. Student je obezndmen
se Sirokou sSkalou rtiznych formalnich i obsahovych pfistupt a je veden k propojeni tvarci
praxe s nabytymi znalostmi z déjin uméni a realitou sou¢asného uméleckého provozu.
Vysledkem by mély byt samostatné realizované ukoly, vychazejici z tvarci prirozenosti
studenta a jasné stanovené téma magisterské prace.



2KOIO0 - Studio of concept — object — installation 10 (summer, 16 ECTS)

Ateliér koncept, objekt, instalace je klicovym predmétem specializace Koncept, objekt,
instalace v ramci studijniho programu Intermedialni uméni. Cilem predmétu KIM/2KOIO je
magisterskd prace. Student pracuje na zakladé zvoleného tématu. Realizuje zavérec¢nou
magisterskou praci zpusobilou verejné prezentace. Postup prace intenzivné konzultuje s
vyucujicim a oponentem. Vysledkem by mélo byt presvédcivé, komplexni a umélecky
vyrazné dilo, které je vyvazené prezentované textovou a praktickou ¢asti.



Ateliér video, multimédia, performance
Studio of video, multimedia, performance

1VMP1 - Studio of video, multimedia, performance 1 (winter, 8)

Cilem uvodnich hodin vyuky je seznamit studenty s obsahem bakalarského studia ateliéru
Video-multimédia-performance. S chronologii ateliérovych prednasek a cviceni vazicich se k
probirané discipliné v kazdém semestru (od kresby a malby, objektu a instalace, performanci
a videoartu). DalSim cilem je vysvétlit studentiim dileZitost nutnosti jejich paralelni volné
tvorby, a konzultovani s pedagogy nejen vysledkd zadanych cviceni, ale i vysledkd téchto
jejich volnych praci a dil¢ich pokust. Cilem vyuky technickych gramotnosti na zac¢atku
semestru je uvést studenta do problematiky pofizovani vstupnich dat (digitalni fotografie,
skenovani) a praci s pofizenymi daty v PC (editaci apod.). Dulezitym vystupem a konzultacni
platformou je studentovo portfolio. K vlastni naplni prvniho semestru: cilem je studentovo
zvladnuti ptipravné faze, od kresby a barevné skici po digitdIni predlohu malitské prace.
Finalnim cilem vyuky v tomto semestru je zvladnuti zakladl malby zatisi, krajiny, portrétu a
figuralni kompozice. Soucasti vyuky je i seznameni studentd s problematikou obsahu a
formy vybranych malifskych dél od r. 1945 aZ po soucasnost. Student se nauci obhajovat a
prezentovat svou praci a archivovat ji ve svém portfoliu.

1VMP2 - Studio of video, multimedia, performance 2 (summer, 8)

Cilem predmeétu je naucit studenty vytvaret nové formy digitalniho uméni jejich zakladem je
digitdIni koldz na PC. Ale nejen po technické strance, a nejen ve smyslu ekvivalentu rucni
malby, ale i ve smyslu adekvatné;jsi formy pro nékteré specifické umélecké vypovédi. Pri
procesu tvorby vytvarného dila v pocitacovém prostiedi zvlddnout cely proces od pofizeni
vstupnich dat, pfes jejich Upravu v programu a pfipraveé finalniho vystupu (digitdlni tisk,
vystup pro web, tisténa predloha pro dalsi vytvarné zpracovani). Poukdazeme a béhem
praktickych cvi¢eni ovéfime vyhody a limity 2D grafickych program( pfi tvorbé vytvarného
dila. Na praci s dalsi editaci fotografie si provéfime moznosti digitalniho obrazu, faze
promény digitalni predlohy v obraz sam. Postupnou praci se znakem, diskusi a konzultaci
jednotlivych fazi prace, napf. vyuziti obecné znamych snimk( z déjin reportazni fotografie,
prace s klisé a propagandistickou fotografii s posunem vyznamu, pouZitim paradoxu a
zamérné psychologické manipulace divaka ve smyslu findlni autorské vypovédi, nauéime
pouzivat studenty pocitacovy software jako plnohodnotny vytvarny nastroj. Povedeme
posluchacde k vytvareni vlastniho formalniho stylu. Po obsahové i formalni strance v rozpéti
od ekvivalentu ru¢ni malby nebo nemanipulované fotografie ke zarodkiim generaéni
vypoveédi, socidlnimu angazma a efemérnéjsi tvorbé v digitalnich tiscich, objektech,
multimedialnich instalacich, bez naroku na trvalé uchovavani v muzejnich depozitarich nebo
sbirkach (i kdyz, kdo vi, nové formy existence artefaktu si pomalu nalézaji své milovniky...).
Nepomineme ani vyuziti textu jako soucasti vytvarného dila. Ve cvicenich probereme i
formalni pokusy: abstraktni formy, konceptualni postupy. Rozbory vytvarnych dél tohoto
typu. Schopnost napsat recenzi na shlédnutou vystavu ¢i vybrané vytvarné dilo. Vytvoreni
galerijniho popisku k vlastnimu dilu popf. uceleného navodu ke konceptudlnimu dilu, pokud
jej autor povazuje za nutnou soucast vystaveného dila.

1VMP3 - Studio of video, multimedia, performance 3 (winter, 8)
Cilem semestru je osvojeni dalSich moznosti vytvarného projevu na platformé multimédii.
Dil¢imi cili toho semestru je prohloubit schopnost studentl pracovat formalné v rozpéti od



graffiti ke komixu. Naucit je vytvaret slideshow a jednoduchy videoklip. Zvladnout
nékolikafazové gifové animace a jejich pouziti véetné prostredi webu... Naucit je vytvareni
vlastniho internetového blogu. Umistit portfolio na internetu a udrzovat komunikaci v
internetovych komunitach, socidlnich sitich a pracovat s hypertextem, zdkladem globalni
internetové sité. Zakladni znalost multimedidlni prezentace projektu véetné multimedidlni
prednasky o zvoleném fenoménu. Cilem je i prakticky dvod do discipliny multimédii a
vymezeni rozdild mezi klasickym objektem a instalaci a timtéz s pouZitim prvkd Novych
médii. Studenti by se méli seznamit s teorii multimédii a technickymi prostiedky
multimedialniho uméni.

1VMP4 - Studio of video, multimedia, performance 4 (summer, 8)

V tomto semestru sezndmime studenty s principy intermediality, oscilace v uméleckych
Zanrech, propojeni vice disciplin do jediného artefaktu, nauci se vytvaret objekt a instalaci,
véetné objekt( a instalaci doplnénych o multimedidlni prvky, pracovat s prostorem, at uz to
je klasicka "bila kostka" galerie, "¢ernd kostka" projekéni mistnosti, nevystavni interiér a
exteriér. Naznac¢ime i pfesun artefaktu do virtualniho prostfedi médii a internetu. Metodicky
se student naudi sestavit projekt, promyslet do dlsledk( a obhdjit si jeho obsah a formu,
vybrat vhodny materidl, femeslné postupy, techniku a misto instalace. Samozirejmé také
tento vysledny projekt zadokumentovat, odprezentovat a popt. presunout do virtudlniho

prostredi, a tam pfipadné projekt dobudovat do interaktivniho stadia.

1VMPS5 - Studio of video, multimedia, performance 5 (winter, 10)

Cilem semestru je sezndmit studenty zevrubné s disciplinou uméni performance, jejimi
definicemi od Sirsi "performatiky" (kterou obsahuiji i film, divadlo a tanec, happening,
performance apod.) po uzsi aktualni definice performance jako takové. Na pozadi znalosti
historie budeme hledat jeji znaky i na ne¢ekanych mistech, od pravéku po soucasnost a
hledat vlastni definice a individudIni pfistup studenta k akénimu umeéni. Cilem je seznameni s
dosazitelnymi texty o problematice performance, profily vybranych akénich umélcq,
festival(l performance. Ambici je i podrobnéjsi studium archivu festivalu akéniho uméni
Malamut a archivu pedagoga z vlastnich i jinych akci na festivalech po Evropé, USA a Asie.
Alternativou je dnes uZ dostate¢na mezindrodni literatura a kategorizace performance v
raznych publikacich a internetovych serverech véetné ukazek na platformé Youtube. Tim
sledujeme u posluchaci postupné vytvareni vlastniho ndzoru na akéni uméni a promysleni
vlastniho programu vcetné ideové stranky.

Aktivni ucasti studentd v praktickych workshopech vedenych pedagogem a hostujicimi
performery a vlastnimi akénimi projekty na padé skoly i ve vefejném prostoru ziskaji
studenti vlastni zkuSenost s touto disciplinou a uvédomi si vlastni schopnosti a limity v
tomto oboru. Student by se mél naudit sestavit si vlastni plan akce, obhajit a naplanovat
postup krok za krokem, ale i improvizovat a reagovat bezprostifedné na publikum a pfipadné
vtahovat do své akce i dosud nezucastnéného divaka, nebo dalsi spolupracovniky. Student
se nauci dokumentovat performance, potizovat a sestfihat videozdznam z akce, eventudlné
vytvaret Cirou videoperformance apod.

1VMP6 - Studio of video, multimedia, performance 6 (summer, 15)
Soucasti vyuky multimédii je vedle digitalni fotografie i video respektive videoart. Vedle
zvuku a popfipadé textu je video zakladnim kamenem multimedialni instalace. MUzZe byt



rovnéz implementovano do 3D objektu jako intermedialniho artefaktu. Cilem vyuky v tomto
semestru bude osvojit si tuto disciplinu. Sezndmime studenty s historii videoartu ve
svétovém kontextu i v Ceském prostiedi, a doplnime vyuku téhoZ v pfednaskach z déjin
uméni o rozbory a rozpravy o obsahu vybranych dél. Z kazdé dekady od 60.let 20. stoleti
vybereme typicka videa a autory (W. A S. Wasulkovi, B.Viola, B. Naumann, M. Abramovic-
videoperformance, D. Gordon, D. Graham, V. Export- feministicka témata, P. Weibel, P.
McCarthy, N.J. Paik - video v objektu, T. Ousler - videoinstalace, Pipilotti Rist - sou¢asna
genderova tématika.) Po teoretické roviné seznamime studenty se vztahem médii a
vefejnym minénim, vlivem masmédii na spole¢nost, angazovanou tvorbu a sociologické
aspekty podle nazoru vybranych nebo dosazitelnych textl relevantnich autor(, a ideové
doplnime poznatky ziskané v predmétech, které se tématu dotykaji po technické strance
(Dramaturgie a scénaristika, filmova rezie). Od videa uchopeného v prvni fadé vytvarnymi
umélci po dialog s rozvijejicimi se masmédii ( film, TV, internet). V tomto specializovaném
oboru se také nasi absolventi nejvice pfibliZi k praxi v komercni sféfe. Neopomeneme
zdUraznit a probrat oblibu videoartu pro tvirce/kyné genderového uméni, dematerializaci
3D objektl véetné téla, které vlastné dale existuji dvojrozmérné. Zminime
videoperformance bez pfimych divaku, a pfitomnost videa na siti, véetné prezentaci
videoumélcu. Doplnime nékteré technické znalosti ziskané v predmétu Digitalni zpracovani
obrazu o prakticka cvi¢eni a vlastni tvorbu korigovanou konzultacemi s pedagogem béhem
celého procesu po finalni instalaci v ateliéru ¢i jinde.

2VMP7 - Studio of video, multimedia, performance 7 (winter, 11)

V tomto semestru otevieme téma uméni ve vefejném prostoru, navaZzeme na predchozi
vyuku a cviceni z oblasti streetartu, komixu atd. Uméni prezentované verejnosti muize byt
fyzické - prevazné v urbannim prostredi nebo efemérni - v elektronickém prostredi tzv. net
art (uméni na siti). Maze mit 2D formu (graffiti, malba na objekt) ale i 3D - objekty, instalace,
projekce, sound a light art, ale i formu eventu, performance, intervence, socialnich projekta,
guerillovych projektt, demonstrace, komunitni ¢innosti, politického uméni. Discipliny se dle
principl intermediality mohou navzajem prolinat, kombinovat, vrsit. Posluchace seznamime
s prukopniky tohoto Zanru, s nejnovéjsim vyvojem a formami a praci v tymu,
institucionalizaci aktivit od guerillovych aktivit a squattingu po zapsané spolky a jiné formy
neziskového sektoru. Vyhody i nevyhody spoluprace v uméni. Studenti v ramci cviceni
realizuji vlastni projekt.

2VMP8 - Studio of video, multimedia, performance 8 (summer, 11)

Cilem vyuky v tomto semestru je dokoncit seznameni s formami uméni ve verejném
prostoru z minulého semestru. Nasmérovat studenta podle individualnich dispozic k vétsi
specializaci vtomto oboru. Obsah vyuky bude sméfrovat od obecného sezndmeni se vsemi
moznostmi Zanru a od ukazkovych teoretickych textl k budovani vlastnich autorskych
projektd véetné jejich textové ¢asti. Cilem je i schopnost pracovat komplexné, svij
umeélecky zamér promyslet a prezentovat, vytvorit teoretickou ¢ast projektu, tu obhdjit,
zvolit adekvatni umélecké prostiedky a formu, plan realizace a pokud to bude nutné i
vytvoreni a vedeni teamu k jeho realizaci. Ve findle projekt realizovat a prezentovat. Vratime
se podrobnéji k projektim, které vyZaduji praci s PC: sound artu, light artu a mappingu,
véetné prezentace a spusténi interaktivniho projektu na siti. Cilem je i dokoncit vétsi projekt.

2VMP9 - Studio of video, multimedia, performance 9 (winter, 11)



Net.Art I. Efemérni ¢ast uméni ve verejném prostoru. Prvni ¢ast. V tomto semestru
navazeme na vyuku z pfedchoziho ro¢niku, kdy jsme se vénovali redlnym podobam umeéni
ve vefejném prostoru. V této ¢4sti, kterd je rozvrzena na oba semestry patého ro¢niku je
cilem seznamit posluchace s historii net.artu, uméni na siti, vysvétlit terminologii, uvést
zasadni tvarce dvou etap (cca 1993-1998, 1998-do soucasnosti), seznamit s teoretickymi
texty, predchidci, a navést je k pfipravé vlastniho projektu. Zahdjit svij projekt, sestavit
tym, kooperovat se spolupracovniky (umélec, programator, teoretik), spustit ho na siti.

2VMPO - Studio of video, multimedia, performance 10 (summer, 16)

Net Art Il. Efemérni ¢ast uméni ve vefejném prostoru. Druha ¢ast. Navazeme na prevaziné
teoretickou ¢ast vyuky v predchazejicim semestru a tézisté vyuky bude v praktické aplikaci
teoretickych poznatkd, rozbor( vybranych dél Novych médii a vlastnich tvah o ndmétu
net.artového projektu. Usporadat ivodni workshop s IT specialistou o problematice prace
na siti, vytvareni www.stranek, workshop s programatorem html jazyka, workshop s
umeélcem, pracujicim v oblasti net.artu. Zahdjit (pfiprava projektu po obsahové strance
probéhla v minulém semestru) svij projekt, sestavit tym, kooperovat se spolupracovniky

(umélec, programator, teoretik), spustit ho na siti.



Ateliér fotografie
Studio of Photography

1AFO1 - Studio of Photography 1 (winter, 8)

Tvofit, cvicit a upevinovat tvlrci mysleni a fotografické vidéni. Formou autofotografovani,
denikovych zdznamU a fotografovani ¢ehokoli a kdykoli. Otevirani obzor( a utvareni nadzoru
(napf. Co je uméni?) Prohloubit schopnost student( profesiondlné ovladat cely pracovné
tvurci proces vzniku technickych obrazl libovolnou cestou a na libovolném typu pfistroje a
zpfesnit pouzivani fotografickych prostfedkd pro rlizné ucely (umélecké, informativni,
ilustracni ¢i reklamni).

1AFO2 - Studio of Photography 2 (summer, 8)

Osvojeni novych oborovych znalosti a otvirani svéta. Seznamovani s kontexty souc¢asného
uméni. Péstovani intuice. Osvojeni zakladl fotografické vypravéni. Upfimnost i ovladnuti
cilené obrazové manipulace. Pochopeni vyznamu svétla a stinu ve fotografickém obraze.

Osvojeni zakladu ikonologie.

1AFO3 - Studio of Photography 3 (winter, 8)

Pochopeni kongruence jako principu vlastni tvirci prace. Seznameni s participativnimi
pristupy prace - od sebe pro jiné. Pochopeni role chyby a nahody v tvirci praci. Procviceni
schopnosti improvizace, sebeironie, mystifikace. Pochopeni a moznosti transcendentalni
subjektivity. Uvolnéni kreativity - dité v nds. Dal$i seznamovani s moZznostmi komunikace a
prezentace (virtualni prostory, vefejny prostor).

1AFO4 - Studio of Photography 4 (summer, 8)

Vnimani fotografie jako oteviené moznosti, jako inspirujici vyzvy k pfekroceni a rozsireni.
Prozkoumani moznosti, které vznikaji na hranicich fotografie a ostatnich medii. Sezndmeni
se s moznostmi postprodukce a prace s archivy, s moznostmi vyuZiti procesu vzniku
fotografického obrazu, s moznostmi intermedialni instalace. Sezndmeni se se zakladnimi
specifiky prace s pohyblivym obrazem.

1AFO5 - Studio of Photography 5 (winter, 10)

Jiné zdroje, rozsifovani znalosti z riznych obor( (umélec nadSenec, diletant), znalosti
pomahaji hledat nova feseni. Pfiprava diplomové prace ¢asovy a technicky scénar,
koncepéni rozvrh a vlastni samostatné zvoleni a uchopeni tématu, prvni skicovité materialy i
teoretické texty a zakladni literatura. Tfibeni vyjadfovacich schopnosti, vytvareni a obhajoba
nazorU a stanovisek, kriticka reflexe aktudlni umélecké scény, vystavniho provozu i vlastni
prace.

1AFO6 - Studio of Photography 6 (summer, 15)

Cilem je svobodna tvirci osobnost s Sirokym odbornym i vSeobecnym prehledem a
multikulturnim povédomim, profesionalné zvladajici cely pracovné tvlrci proces vzniku
technickych obraz( libovolnou cestou a na libovolném typu pfristroje. Oteviena osobnost
pfipravena pfijimat zhodnocovat nové vlivy z pfirody, z rGznych obor lidské ¢innosti i z
raznych komunit. Cilem je znalost zakladnich uméleckych a myslenkovych smér a skol i
otevienost myslenkovym alternativdm. Absolvent bude mit schopnost kritické reflexe ne jen
okolniho svéta a umeéni, ale i své vlastni prace. Bude schopen opravdového tvarciho a



hledaéského nasazeni a jeho prace-tvorba se bude podilet na spoluutvareni jak sou¢asného
uméleckého provozu, tak i spolecenského, medidlniho a virtualniho prostoru a komplexniho
systému globalné informacnich struktur.

Osobnost absolventa bude flexibilni pro zvladnuti tvircich profesi pracujicich s obrazem a
bude mit aktivni, kultivovany a kultivacni vztah ke svému okoli se schopnosti své poznatky
dale predavat. Bude mu samoziejmé vlastni schopnost komunikovat i v mezinarodnim
méfitku.

1KLI1 - Ateliér - klauzura 1 / Semestral Work 1 (winter, 5)

Studenti jsou vedeni ke zvladnuti ideové i technologické pfipravy ateliérovych i mimo
ateliérovych ukold, k jejich prezentaci odpovidajicim zplsobem vystaveni a soucasné ke
slovni obhajobé realizovanych praci pred komisi. Prace na konkrétnich projektech vychazi z
obsahu vyuky v jednotlivych ateliérech a z predmétud spole¢ného zakladu. BEéhem semestru
je stav prace konzultovan s vyucujicimi predmétu Ateliér klauzura. Pribézné konzultace
vedou studenta k sebereflexi a napomahaiji k efektivité reseni zadanych ukoli. Odborné
vedeni zajistuje kvalitu femeslného zpracovani vysledného dila. Pfi pInéni klauzurnich Gkoltd
student vyuziva nabytych znalosti a dovednosti oboru a prokazuje schopnost aplikovat je
osobitym zplsobem, zkoumavajici myslenkové i technologické moznosti realizace dila, tj.
zhmotnéni své umélecké myslenky. Student prezentuje svij projekt klauzurni komisi slozené
z pedagogu napfi¢ specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné bodové hodnoceni
je primérem hodnoceni viech ¢lenli komise. Klauzurni zkouska je verejné pristupna.

1KLI2 - Ateliér - klauzura 2 / Semestral Work 2 (summer, 5)

Prohloubeni znalosti a dovednosti, ziskanych v pribéhu prvniho semestru studia,
zamérenych na prezentaci vytvarného dila. Pfiprava prezentace ateliérovych i mimo
ateliérovych ukolu praktickych pfedmét(i v ¢ase samotné prdce na projektech, které vychazi
z obsahu vyuky v jednotlivych specializacich béhem semestru s podporou konzultaci s
vyucujicimi pfedmétu Ateliér - klauzura. Pfi plnéni téchto Ukol(l student vyuziva nabytych
znalosti a dovednosti v oboru a dovede je aplikovat ve ztvarnéni své umélecké myslenky
napaditym a originalnim zptsobem. Odborné vedeni zajistuje kvalitu femesiného zpracovani
ukoll a po obsahové strance vede studenta k sebereflexi. Student prezentuje vystavni
projekt Ci jinak verejné prezentovatelné dilo klauzurni komisi sloZzené z pedagog(i napftic
specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné bodové hodnoceni je priimérem
hodnoceni vsech ¢lenl komise. Klauzurni zkouska je verejné pristupna.

1KLI3 - Ateliér - klauzura 3 / Semestral Work 3 (winter, 5)

Odborné predméty spolec¢ného zakladu jsou predpokladem pro rozvoj intermediality napfic¢
jednotlivymi ateliéry. Prezentace ateliérovych i mimo ateliérovych tkoll praktickych
predméty a jeji priprava je v primé vazbé na tento prvek, proristajici jednotlivymi
specializacemi. V prlibéhu semestru, pfi realizaci jednotlivych projektd, které vychazi z
obsahu vyuky v jednotlivych specializacich a s podporou konzultaci s vyucujicimi predmétu
Ateliér - klauzura, je kladen dlraz na aktudlnost a profesionalitu zpUsobu jak instalovat, Ci
jinak prezentovat klauzurni praci. Pfi plnéni téchto ukoll student vyuziva vlastni zkusenosti i
galerijni znalosti v daném oboru, jez ziskava studiem literatury a poznanim formou navstév
vystav, sympozii apod. Odborné vedeni zajistuje profesionalitu zpracovani UkolG a vede
studenta k sebereflexi. Student prezentuje vystavni projekt ¢i jinak verejné prezentovatelné



dilo klauzurni komisi, sloZzené z pedagogl napfic specializacemi a studijnimi programy
fakulty. Vysledné bodové hodnoceni je primérem hodnoceni vSech ¢lent komise.
Klauzurni zkouska je verejné pristupna.

1KLI4 - Ateliér - klauzura 4 / Semestral Work 4 (summer, 5)

Hledani novych zplsobu a forem prezentace vysledk(i samostatné a predem definované
klauzurni prace. VyuZivani virtualniho prostoru webovych stranek Ostravské univerzity jako
jedné z mozZnosti prezentace dila, jeZ souvisi s vyukou odbornych predmétl studijniho
programu Intermedialni uméni. RozSifovani odbornych znalosti a orientace v rozdilech
zpUsobu prezentace uméleckého dila v galerijnim a verejném prostoru v navaznosti na
umélecké dilo. Individualni zkoumani moznosti podpory studentskych projektd formou
sponzoringu, grantl atd. v zavislosti na ekonomické naro¢nosti konkrétniho dila. Jednotlivé
klauzurni projekty studentl vychazi z obsahu vyuky ve specializacich studijniho programu a
jsou pribézné konzultovany s vyucujicimi predmétu Ateliér - klauzura. Odborné vedeni
zajistuje profesionalitu zpracovani Ukoll a vede studenta k sebereflexi a jeho profesnimu
rastu. Student prezentuje vystavni projekt Ci jinak verejné prezentovatelné dilo klauzurni
komisi, sloZzené z pedagogl napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné
bodové hodnoceni je primérem hodnoceni vsech ¢lent komise. Klauzurni zkouska je
verejné pristupna.

1KLI5 - Ateliér - klauzura 5 / Semestral Work 5 (winter, 5)

Predstaveni dilCich vysledk(l, ndvrh( a zkuSebnich praci rozpracované a pribézné
konzultované praktické ¢asti bakalarské prace a ateliérovych i mimo ateliérovych ukold.
Hleddni a realizace zplsobu instalace konkrétniho dila v zavislosti na tématu prace, a to
formou samostudia literatury, jinych zdroji a praktickych zkousek rtznych forem a
experimentdlnich zplsob( instalace. Orientace v aktualnim, oborové zaméreném
uméleckém provozu (vystavy, festivaly, tvaréi sympozia). Student prezentuje pred komisi
soubor praci, ktery je pfedem definovany a konzultovany obsahem i formou s vedoucim
ateliéru a s vyuCujicimi pfedmétu Ateliér klauzura, a ktery vychazi z konkrétniho obsahu a
prabéhu prace v ateliéru. Obhajuje sva ideova feseni, zvolené metody a technologické
postupy. Student prezentuje vystavni projekt ¢i jinak verejné prezentovatelné dilo klauzurni
komisi, sloZzené z pedagogl napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné
bodové hodnoceni je prmérem hodnoceni vsech ¢lenli komise. Klauzurni zkouska je
verejné pfistupna.

2AFO7 - Studio of Photography 7 (winter, 11)

Pochopeni konzervaénich mechanismU obraz(i jako ndstroja moci a jejich tvarci
prekonavani. Reakce na miseni reality a fikce (filter bubbles) a ujasnéni pojm0i mimo jejich
primé rozhrani. Jeden svét a v ném svéty pravidel fantazie, logiky, techniky (pfirozeny svét).

2AFO8 — Studio of Photography 8 (summer, 11)

Zkoumani uméleckych pristupt a vychodisek. Semestr je definovan tématem vzeslym ze
vzajemné rozpravy, od tématu se odviji skladba hostl, workshopl a téma diskuzi i téma
tiskoviny nebo e-materialu, graficky a fotograficky zpracovaného.

2AF09 — Studio of Photography 9 (winter, 11)



Hlubsi uvédoméni si procesu uméleckému vyzkumu jako uchopeni pfitomnosti, jako zdroji
témat, dllezitosti hloubky porozuméni konkrétnimu problému, hledani informacnich a
inspiracnich zdrojl, dohledavani presnych detaill i obecnych souvislosti, vyzkumu jako
procesu zaloZzeném na neustalém sebevzdélavani a jeho aplikovani. Cilem je zptesnéni
tématu zavérecné prdce a jeji zapoceti. Téma si kazdy student hleda sam, definovanim
vlastnich zajmu, autentickych problému, na zakladé své neopakovatelné citlivosti.

2AFOO0 - Studio of Photography 10 (summer, 16)

Dokonceni procesu a prechodovy ritudl, proménit nase zachdzeni s médii tak, aby tyto
nastroje mohly slouzit k podpore lidské distojnosti a svobody a nebyli jsme z nepochopeni
pasovani do jejich faleSnych hlasatel, ¢i vykonavatell néjaké totalitni moci. Fotografie jako
bytostné hrani¢ni fenomén oscilujici na hranici pomijivého a trvalého, dynamického a
statického, zjevného a skrytého, védy a magie, pravdy a fikce, dokumentu a monumentu,
informace a véci, na hranici mého a spole¢ného. Ode mne pro jiné, zrozeni smysluplného
obrazu z ducha svétla.

Literatura je volena individualné dle tématu zavérecné prace.

2KLI7 - Ateliér - klauzura 7 / Semestral Work 7 (winter, 5)

Studenti jsou vedeni k ideovému pojeti a technické realizaci vlastniho uméleckého projektu,
ateliérovych i mimo ateliérovych ukold, které pribézné konzultuji v pfipravném case s
vedoucim ateliéru a s pedagogy predmétu Ateliér klauzura, se zamérem k jejich verejné
prezentaci ve formé klauzurni zkousky. Prezentaci prace odpovida adekvatni a ndpadity
zpUsob vystaveni a slovni obhajoba, vedena formou verejné diskuse pred klauzurni komisi.
Prace na projektech vychazi jak z obsahu vyuky v jednotlivych ateliérech, tak z predmét
spolecného zakladu. Pfi pInéni Gkoll student vyuziva svych dosavadnich zkuSenosti z
bakalarského studia a nové nabytych znalosti a dovednosti oboru, jez ziskal studiem
literatury a jinych zdroja v prilbéhu semestru. Prokazuje schopnost aplikovat je
individudlnim zplisobem, zkoumajicim myslenkové i technologické moznosti realizace-
zhmotnéni své umélecké myslenky. Pribézné konzultace vedou studenta k sebereflexi a
napomahaji k efektivité reseni. Student prezentuje svij projekt klauzurni komisi, slozené z
pedagogl napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné hodnoceni je
bodovym priimérem hodnoceni vSech ¢lent komise. Klauzurni zkouska je verejné pristupna.

2KLI8 - Ateliér - klauzura 8 / Semestral Work 8 (summer, 5)

Studenti jsou vedeni k ideovému pojeti a technické realizaci vlastniho uméleckého projektu,
ateliérovych i mimo ateliérovych ukold, které pribézné konzultuji v pfipravném case s
vedoucim ateliéru a s pedagogy predmétu Ateliér klauzura, se zamérem k jejich verejné
prezentaci ve formé klauzurni zkousky. Prezentaci prace odpovida adekvatni a napadity
zpUsob vystaveni a slovni obhajoba, vedena formou verejné diskuse pred klauzurni komisi.
Prace na projektech vychazi jak z obsahu vyuky v jednotlivych ateliérech, tak z predmét(
spole¢ného zakladu. Pfi pInéni Gkoll student vyuZiva svych dosavadnich zkusenosti z
bakalarského studia a nové nabytych znalosti a dovednosti oboru, jez ziskal studiem
literatury a jinych zdroja v prilbéhu semestru. Prokazuje schopnost aplikovat je
individudlnim zpldsobem, zkoumajicim myslenkové i technologické moznosti realizace-
zhmotnéni své umélecké myslenky. Pribézné konzultace vedou studenta k sebereflexi a
napomahaji k efektivité reseni. Student prezentuje svij projekt klauzurni komisi, sloZzené z



pedagogl napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty. Vysledné hodnoceni je
bodovym priimérem hodnoceni viech ¢lent komise. Klauzurni zkouska je verejné pfistupna.

2KLI9 - Ateliér - klauzura 9 / Semestral Work 9 (winter, 5)

Studenti jsou vedeni k vytvareni svého uméleckého profilu, se zfetelem k jejich budouci
uplatnitelnosti na trhu préace. K vytvareni svého uceleného portfolia a osobité
nezaménitelné znacky zkoumanim moznosti prezentace nejen v galerijnich prostorech, ale i
ve vefejném prostoru, pfipadné na internetu formou vlastni webové prezentace, predem
konzultované s vedoucim ateliéru a pedagogy oboru. Cilem pfedmétu je vedeni studenta k
ideovému pojeti a technické realizaci vlastniho umeéleckého projektu v pfipravném case, a to
formou priibéznych konzultaci s vedoucim ateliéru a s pedagogy pfedmétu Ateliér klauzura.
V pribéhu samotné obhajoby klauzurni prace, vedené formou verejné diskuse pred
klauzurni komisi, musi byt student schopen sebevédomé a presvédcivé vysvétlit a obhdjit
zvolené postupy prdce, obsahové a formalni znaky vystaveného ¢i jinak prezentovaného
dila. Dovede vysvétlit technologie a femesiné postupy, které volil pro realizaci dila. Pfi
plnéni Ukold student vyuziva znalosti, ziskanych studiem literatury a dovednosti z oboru, jez
ziskal predchazejicim studiem a v prlbéhu semestru. Ma schopnost aplikovat je tviréim
zplUsobem, umi experimentovat a zkouma myslenkové i technologické moznosti zhmotnéni
svych uméleckych zaméra. Konzultace s vyucujicimi, ale i s mimoskolnimi specialisty z oboru,
vedou studenta k sebereflexi a napomahaiji k jeho odbornému ristu. Student prezentuje
svlj projekt klauzurni komisi, sloZzené z pedagogl napftic specializacemi a studijnimi
programy fakulty. Vysledné hodnoceni je bodovym priimérem hodnoceni vsech ¢len(
komise. Klauzurni zkouska je verejné pristupna.

1ATP1 - Ateliérova praxe 1 / Practice 1 (summer, 2)

Profotit se k sobé sama - znalost technologie jako nutny predpoklad k tvarci praci. Studenti v
prabéhu semestru ovladnou technologické zaklady prace s fotografickym médiem ve vztahu
k uméleckému vyjadreni - analogova i digitalni fotografie, jeji zpracovani a pouziti v
konkrétnim vystupu.

1ATP2 - Ateliérova praxe 2 / Practice 2 (winter, 2)
KoncepcEni prace - od spontaneity k soustfedéni. Soustfedénost na autorsky vystup
(umélecky i komeréni), ktery je pIné pod védomou kontrolou.

1ATP3 - Ateliérova praxe 3 / Practice 3 (summer, 2)
Predmét se soustfeduje na proces mezi koncepénim vznikem autorské vypovédi a jeji
nasledné prezentaci potencidlnimu divakovi.

1ATP4 - Ateliérova praxe 4 / Practice 4 (winter, 2)
Jsem umélkyni/umélcem? Finalizace sebe sama, kdo jsem jako umélec? Pfiprava
bakalarského projektu.

1DOF1 — Dokumentarni vychodiska 1 / Documentary Strategies 1 (summer, 2)
Cilem predmeétu je seznameni se s tradici dokumentarni fotografie, kterd ale v dnesni dobé

poskytuje prostor ke zpochybriovani a neutuchajicimu ovéfovani hranic dokumentarnosti.

1DOF2 - Dokumentarni vychodiska 2 / Documentary Strategies 2 (winter, 2)



Druha ¢ast dokumentarnich vychodisek se snazi vyprovokovat studenty k prekracovani
hranic samotného dokumentu, hledani moznych cest k zobrazovani skutec¢nosti pfipadné k
experimentu napinajiciho realitu na samu hranu uvéfitelnosti a sdélitelnosti.

2FDUD - Fotodokumentace uméleckého dila / Documentation of Artworks (winter, 3)
Studenti se nauci reprodukovat vlastni dilo rizné povahy potiebné k dalsi (sebe)prezentaci.

1VFO1 - Vytvarna fotografie 1-2 / Art Photography 1-2 (summer, 6)

Ovladnuti fotografie jako tvirciho procesu a sezndmeni se s historii fotografie a jejich zanr(.
Zvlastnéni si fotografického vizualniho jazyka a mozZnosti jeho zadkladniho vyuzZiti ve vlastni
praci ve fuzi s dalsimi médii.



Ateliér obalového a knizniho designu
Studio of Book Design and Binding

1KND1 - Ateliér kniZni design 1 / Studio of the Book Design 1 (winter, 8 ECTS, limit 1 e+
student)

Cilem predmétu je zvladnuti kresebnych, malifskych a zakladnich grafickych technik a
schopnost studenta aplikovat je ve vlastni umélecké tvorbé, zamérené na knizni grafiku.
Daraz je kladen na ru¢ni zpracovani zadanych ukolu a jejich transformaci do tisku
prostiednictvim digitalnich médii. Soucasné je student veden k prostorovému vnimani tvaru
formou prace v materidlu s vystupy do objektové tvorby, kde podstatny je vytvarny
experiment a vysledny artefakt uzitného charakteru s presahem do volného uméni.
Soubézné student ziskava vlastni orientaci a povédomi o sou€asné urovni designu publikaci
prostfednictvim profesné zamérenych soutézi a prehlidek, navstév kniznich veletrhi a
knihkupectuvi.

1KND2 - Ateliér kniZni design 2 / Studio of the Book Design 2 (summer, 8, limit 1 e+
student)

Odborné znalosti a dovednosti své specializace a ostatnich pfedmétl dovede student
vyuzivat ve své ateliérové tvorbé novym tvarcim zplGsobem k dosaZzeni optimalnich vysledkd
pfi reseni ateliérovych i individualnich ukold, zamérenych na tvorbu autorskych knih, Paper-
Artu a praci s jednoduchym, pohyblivym obrazem (gif, flash). Zadani Gkoll mohou mit
jednotici myslenku, aby student pochopil a v praxi si vyzkousel variabilnost zpUsobl
ztvarnéni tématu, vystavéném na principu obsahové podobnosti a realizovaném v rGznych
médiich.

1KND3 - Ateliér kniZni design 3 / Studio of the Book Design 3 (winter, 8, limit 1 e+ student)
Schopnost studenta vyuZivat znalosti a dovednosti z ostatnich profilovych predméti pfi
tvorbé uceleného dila, zaméreného na praci s pismem a typografii. Zadané uUkoly fesit
samostatnym tvUréim zplUsobem od vytvarného navrhu, pres jednotlivé faze vzniku dila az
po findlni realizaci (tiskova média, virtudIni prostor) a formalni adjustaci dila. Vedle
klasickych médii (kresba, malba, grafika) se student zdokonaluje v préci v aktudlnich
pocitacovych programech, zamérenych na graficky design a tvorbu pohyblivého obrazu, jez
uplatfiuje pfi feseni ateliérovych ukold.

1PKA1 - Papir — kniha 1 / Bookbinding 1 (winter, 3, limit 2 e+ students)

Osvojeni zakladnich znalosti a dovednosti studentl v materidlové tvorbé, zamérené na
médium knihy. Ziskani jednoduchych femeslinych navyk pfi praci s rozdilnymi materialy.
Pochopeni knizniho, dokoncovaciho zpracovani textovych a obrazovych dokumentt v
polygrafickém prdmyslu v kontrastu s volnou, uméleckou tvorbou. Prolinani technologii
klasickych a netradicnich v jednoduchych kniznich strukturach. Dlraz je kladen na
architekturu knizniho bloku a jeho konecnou adjustaci. Na hledani kreativnich feseni
zadanych ukold, u nichz prvotni je stavba dila.

2AKN1 - Autorska kniha 1 / Artist‘s Book 1 (winter, 3, limit e+ 2)

Cilem predmétu Autorska kniha v tfidenni modulové vyuce je rozvinout schopnosti student(
k soustfedénému uméleckému vykonu, obsahové syntetizujicimu dilu, kde musi resit
vSechny slozky z pozice autora na predem dané téma. Pochopeni fenoménu autorské knihy,



jejiho svobodného prostoru s moznosti vyuziti témeér neomezenych vyjadrovacich forem jak
po strance obsahové, tak technicky realizac¢ni. V neposledni fadé je kladen diraz na ziskani
femeslnych dovednosti, zamérenych na fenomén knihy.

2AKN2 - Autorska kniha 2 / Artist‘s Book 2 (summer, 3, limit e+ 2)

Cilem predmétu je vytvareni kognitivnich schopnosti studentd tak, aby v kratkém ¢asovém
ohraniceni se dokazali soustfedit na vlastni umeélecky vykon, obsahové syntetizujici dilo, kde
musi fesit vSechny sloZzky dila z pozice autora. Pochopeni fenoménu Paper Artu, kniznich
objektl ¢i instalaci. Pochopeni svobodného tvlirciho prostoru s moznosti vyuziti témér
neomezenych vyjadfovacich forem jak po strance obsahové, tak vlastniho technického
reSeni vysledné realizace.

2KNA1 - Ateliér kniZni design a animace 1 / Studio of Book Design and Animation (winter,
9 ECTS, limit e+ 2)

Do magisterského programu Knizni design a animace prichdazeji studenti jak z bakalarského
programu, Uzce souvisejicim s animaci a kniznim designem, tak z uméleckych oboru
pfibuznych. Cilem predmétu je sjednoceni znalosti a dovednosti jednotlivych student(, které
jsou potfebné pro studium v Ateliéru Knizni design a animace. Zvladnuti zaklad(i animace,
schopnosti prace s digitdlnim obrazem v software pro motion grafiku, soucasné zvladnuti
zakladnich znalosti a dovednosti z oboru typografie a prace s pismem v programech Adobe
Suite.

2KNA2 - Ateliér knizni design a animace 2 / Studio of Book Design and Animation
(summer, 9, limit e+ 2)

Pokrocila prace v animaci, schopnost prace s digitalnim obrazem v software pro motion
grafiku, sou€asné zvladnuti zakladnich znalosti a dovednosti z oboru typografie a prace s
pismem v programech Adobe Suite. Podpora samostatného tviréiho mysleni studenta a
jeho sebereflexe pro zpracovani vlastnich tvlrcich projekt(.



Ateliér animace a audiovizualniho uméni
Animation Studio

1ANI1 - Ateliér animované tvorby 1 / Animation Studio 1 (winter, 6)

Ateliér animované tvorby 1 je zaméren na zakladni teoretické sezndmeni student(l s
terminologii kreslené animace a se viemi fazemi realizace animovaného dila smérujiciho k
vyjadreni urcité myslenky. Praktické ukoly buduji u student( sprdvné navyky pfi realizaci
jednoduchych cviceni formou kreslené animace na zakladé linedrni kresby. U¢i je spravné
Studenti pracuji formou klasické kreslené animace na papir a jeji digitalizaci. Nasledné
vytvareji svou praci pfimo v digitdlnim prostredi, jez ma za ukol zefektivnit proces realizace.

1ANI2 - Ateliér animované tvorby 2/ Animation Studio 2 (summer, 6)

Vyuka ateliéru animované tvorby 2 je zamérena na praci s individualnimi rysy charakteru
figury a emociondlnim uchopenim animace a to pfi praci s figurou, objektem i prostredim.
Student je prostfednictvim konkrétnich realizaci seznamovan s cilenym uzivanim veskerych
sloZek vystavby dila véetné zvukové a veden k dodrzovani zakladnich fazi prace (uchopeni
namétu-myslenky, vytvoreni scénare, animatiku, pfiprava layoutu, analyza pohybu, prace s
hlavnimi fazemi, postprodukéni kompozice, sttih, zvuk). Myslenka je nazirdna tvlréim
zplUsobem, smérujicim k podstaté animace, tedy k vyuZiti dramatické zkratky, animacni
nadsazky a stylizace vytvarné i pohybové.

1ANI3 - Ateliér animované tvorby 3/ Animation Studio 3 (winter, 6)

Ateliér animované tvorby 3 se vénuje dvéma liniim rozvijeni tvlrcich moznosti. Animace
objektu i figury se vyraznéji posouva do prostoru. Ten je nazirdn z rznych hledisek: jako
pozadi pro hru, ale téZ jako tv(rci prvek animacni hry. Studenti fesi kratka cviceni stavici
predevsim na zakladé hry s perspektivou a v navaznosti na ni s animacni nadsazkou.
Technologické postupy jsou rozsifeny o praci s principem animace stop motion se
zamérenim na animaci plosky a materidld. Studenti jsou vedeni k zamérnému uziti riznych
material( podporujicich vytvarné a obsahové propojeni zadani. To resi individualni volbou
technického zpracovani technikou stop motion a zavislosti na tviréim zdméru. Realizaci jsou
studenti schopni komplexné fesit v prostfedi ateliéru, vybaveném potfebnymi nastroji pro
produkci i digitalni postprodukci stop motion animace na multiplanovych stolech.

1ANI4 - Ateliér animované tvorby 4/ Animation Studio 4 (summer, 6)

Cast prace v ateliéru animované tvorby 4 je vénovana uchopeni charakteru zvitat a studiu
jejich pohybu. Déle se student setka s formou digitalni vektorové animace, vytvarené
principem digitalni plosky i se zpracovanim vektorové animace ve specifickém editoru. Do
popredi zajmu se dostanou také netradi¢ni formy feSeni animace - nenarativni vypravéni,
abstrakce, netradi¢ni techniky, sepéti animace s jinymi oblastmi vytvarného vyjadreni.

1ANI5 - Ateliér animované tvorby 5/ Animation Studio 5 (winter, 8)

Cilem ateliéru je predevsim dlsledna pfiprava absolventského projektu ve spolupraci s
vedoucim prace. Student vyuZije nabyté znalosti i dovednosti k ptipravé uceleného
animatiku nebo jiné adekvatni formy predstaveni projektu a kratkych ukazek reseni prace.
Je veden k samostatné praci a orientaci v prostredi, ve kterém zadané téma realizuje. Hleda



adekvatni prostifedky animované tvorby, umoznujici sdélit divakovi konkrétni myslenku.
Novym podnétem k uZiti animace je jeji posun do oblasti interaktivniho digitalniho formatu.

1ANI6 - Ateliér animované tvorby 6/ Animation Studio 6 (summer, 13)

Student realizuje svou absolventskou praci na zakladé pfedchozi pfipravy. Pravidelné
konzultuje dil¢i vysledky s vedoucim prace i s dalSimi vyucujicimi. UCi se spravné planovat
rozsahlejsi praci dle narocnosti jednotlivych krok( tak, aby vSechny faze prace mély
dostatecny prostor. Uplatiiuje znalosti i dovednosti ziskané predeslym studiem. Je veden ke
kvalitnimu femesInému pristupu pfi realizaci pripravenych podkladd a k ¢asté konfrontaci
jednotlivych fazi realizace s kritickym pohledem okoli.

1VFX1 - Vizualni efekty / Visual Effects (winter, 3)

Cilem predmétu je seznameni studentt se svétovym i tuzemskym historickym vyvojem
vizudlnich efektl ve filmové tvorbé a se sou¢asnymi metodami tvorby v digitalnim prostredi.
Studenti ziskaji uceleny pohled na zakladni principy vyuziti filmového triku v zavislosti na
vyvoj digitalnich technologii. Na zdkladé ziskanych zkuSenosti vytvoti kratké cviceni, v némz
uplatni vybrané principy klasické technologie filmového triku, které digitalné zpracuje.

1ZAN1 - Zaklady animace 1 / Basics of Animation 1 (winter, 2)

Pfredmét je zaméren na zakladni teoretické i praktické seznameni studentl s
technologickymi postupy vytvareni kratkych animaci formou kreslené, kreslené digitalni
animace i animace vytvarené technikou stop motion. Na zakladé praktickych i teoretickych
ukazek a realizaci cvi€eni student ziskava zkusenosti s konkrétnimi technologickymi postupy,
srovnava jejich vyhody i omezeni. Cviceni realizuje na zdkladné tvlrciho nazirani na
jednotné nefiguralni téma zpracovavané rozlicnymi animacnimi postupy.

1ZAN2 - Ziklady animace 2 / Basics of Animation 2 (summer, 2)

Pfredmét studentlim rozsituje znalosti technologickych postupll zpracovani animace o
kombinace postupl manualni a digitalni produkce. Hloubéji se seznamuiji s technikou stop
motion predevsim pfi praci na multiplanovém stole. Na zakladé kratkych cviceni technikou
ploskové animace s jednotnym tématem maji moznost prakticky srovnat podminky
vytvareni animaci manualné pod kamerou a zcela digitalné. Jsou vedeni k vyjadreni
myslenky s jasnym dramaturgickym konceptem zpracovdvanym na zakladé tv(rci fantazie,
smérujici k hlavni podstaté animace, jiz je dramatickd zkratka, animacni nadsazka a stylizace
vytvarna i pohybova.

2ZANS3 - Zaklady animace 3 / Basics of Animation 3 (winter, 3)

Studenti prohloubi a upevni veskeré dosud nabyté technologické zkuSenosti s realizaci
animace a posunou je smérem k vyraznéjsimu propojeni obsahu a formy zadani. Jsou vedeni
k vyjadreni myslenky s jasnym dramaturgickym konceptem zpracovavanym na zakladé tvarci
fantazie, smérujici k hlavni podstaté animace, jiz je dramaticka zkratka, animacni nadsazka a
stylizace vytvarna i pohybova. Ve svych realizacich se zaméfi na animaci typografickych
prvkl s pouZitim technologickych postuptd volenych adekvatné vytvarné stylizaci, ale
predevsim na uchopeni charakteru figury v ramci animacni hry a komplexni reseni
animovaného dila.



2ZAN4 - Zaklady animace 4 / Basics of Animation 4 (summer, 3)

Predmét sméruje studenty k hlubsi analyze tvlrci myslenky a jeji adekvatni interpretace
zvolenou technikou. Zaméfuje se pfedevsim na soucinnost obrazu a zvuku. Seznamuje
studenty s netradi¢nimi, experimentalnimi pfistupy k animované tvorbé (animace
netradi¢nich material(, bezkamerova animace, found footage, mapping, kombinace
technologickych postupt).

1TPA1 - Tvorba v plenéru — animace / Animation plain-air (summer, 3)

Lokace plenéru je uréovana s ohledem k probihajicim tuzemskym tv(réim aktivitam (festival,
prehlidka, workshop,), opirajici se o sou¢asnou animovanou a audiovizudlni tvorbu.

V praktické ¢asti jsou studenti seznamovani s aniaménimi technikami vyuzivanymi pfi praci v
exteriéru. Takovéto prostiedi disponuje zcela odliSnymi podminkami nez prostredi cilené
pfipravené v interiéru. Obsahové zaddani prace apeluje na konkrétni misto ¢i situaci. V ramci
teoretické ¢asti studenti, formou navstév workshopl, projekci a prednasek, sleduji analyzy
tvarcich procesl, presentace predstavovanych projektd, projekce.



DEPARTMENT OF PAINTING

Painting Studio I.

1AMAL1 - Ateliér malby I. 1 / Painting Studio I. 1 (winter, 8 ECTS)

Cilem vyuky profilového pfedmétu Ateliér malby | je seznameni studentd s rlznymi
technikami malby a s praci s barvou v prostoru. Pfedmét spojuje teoretickou a praktickou
vyuku. Ateliérova tvorba resi postupné zakladni fenomény v malbé v kombinaci s praktickym
cvicenim malby figury podle modelu v ateliéru, kde jsou rozvijeny zakladni malifské
dovednosti s dlrazem na konkrétni fenomén malifstvi.

Predmét je zaméren na problematiku objemové malby figury a zatisi. Problematika
zobrazovani predmétl v prostoru a zatisi je rozdélena na 2 ¢asti: 1AMA1 do 19. stoleti a
1AMA2 navazuje teorii zatisi od 20. st. do soucasnosti. Student ziska teoretické znalosti
zakladnich uméleckych dél napfi¢ déjinami uméni. Teoreticka ¢ast vyuky se zamérenim na
budovani objemu je koncipovana v blocich.

Student se seznami s barevnym fenoménem. Na prikladech rozbor(i maleb starovéku,
stredovéku a moderny se uci rozumét zpUsoblm vystavby obrazu. V ateliéru maluje podle
modelu a seznamuje se s anatomii lidského téla. U¢i se chapat moznosti a danosti lidské
figury.

1AMA2 - Ateliér malby I. 2 / Painting Studio I. 2 (summer, 8 ECTS)

Pfedmét je zaméren na problematiku plosné stylizace, linie, ornamentu v malbé a zatisi od
zaCatku 20. stoleti do soucasnosti. Student ziskava teoretické znalosti zakladnich
uméleckych dél napti¢ déjinami uméni. Teoreticka ¢ast vyuky se zamérenim na plosnou
malbu a linii napfi¢ déjinami uméni a je doplnéna teoretickym Uvodem do problematiky
mytologie a vykladu archetyp.

Na ptikladech rozbord maleb starovéku, stredovéku, moderny i sou¢asného uméni se
student uci rozumét zplsoblm vystavby obrazu. V ateliéru maluje podle modelu a rozviji
znalosti anatomie lidského téla. U¢i se chapat moZnosti a danosti lidské figury.

Soucdsti vyuky je prezentace volné tvorby studentl a diskuze nad ni s dirazem na vlastni
prezentaci a tvorbu portfolia, pro které mohou vyuzit technické vybaveni pracovisté
Digitalniho obrazu v malbé.

1AMAS3 - Ateliér malby I. 3 / Painting Studio I. 3 (winter, 8 ECTS)

Predmét je zaméren na problematiku symbolické narace, psychologie mytu v malbé.
Student ziskava teoretické znalosti zakladnich uméleckych dél napfi¢ déjinami uméni.
Teoretickd ¢ast vyuky se zamérenim na symbolickou naraci a psychologii mytu v malbé
napfri¢ déjinami uméni je doplnéna teoretickym dvodem do problematiky mytologie a
vykladu archetyp.

Na prikladech rozbord maleb starovéku, stfredovéku, moderny i sou¢asného uméni se
student uci rozumét zplsobdm vystavby obrazu. V ateliéru maluje podle modelu a rozviji
znalosti anatomie lidského téla. U¢i se chapat moznosti a danosti lidské figury.

Soucasti vyuky je prezentace volné tvorby studentl a diskuze nad ni s ddrazem na vlastni
prezentaci a tvorbu portfolia, pro které mohou vyuzit technické vybaveni pracovisté
Digitalniho obrazu v malbé.

1AMAA4 - Ateliér malby 1. 4 / Painting Studio I. 4 (summer, 8 ECTS)



Pfedmeét je zaméren na problematiku malifského gesta a pohybu v malbé, mytu a ritualu a
genia loci. Student ziskava teoretické znalosti zakladnich uméleckych dél napfi¢ déjinami
uméni. Teoreticka ¢ast vyuky se zamérenim na gesto a pohyb, mytus a ritual a genius loci v
malbé napfi¢ déjinami uméni je doplnéna teoretickym Gvodem do problematiky mytologie a
vykladu archetyp.

Na prikladech rozbord maleb starovéku, stfredovéku, moderny i sou¢asného uméni se
student uci rozumét zplsoblm vystavby obrazu. V ateliéru maluje podle modelu a rozviji
znalosti anatomie lidského téla. U¢i se chapat mozZnosti a danosti lidské figury.

Soucdsti vyuky je prezentace volné tvorby studenta a diskuze nad ni s dlirazem na vlastni
prezentaci a tvorbu portfolia, pro které mohou vyuzit technické vybaveni pracovisté
Digitalniho obrazu v malbé.

1AMAS - Ateliér malby 1. 5 / Painting Studio I. 5 (winter, 10 ECTS)

Predmét je zaméren na pripravu realizace bakalarské prace. Student je schopen linedrni i
prostorové vystavby lidské figury podle Zivého modelu v Zivotni velikosti. Umi pracovat s
proporcemi, objemem a prostorovymi vztahy a kompozi¢nimi principy. Je schopen
kritického pohledu a uplatnéni znalosti v oblasti zobrazujici i nezobrazujici malby s vyuzitim
tradicnich i netradi¢nich malifskych postupli v malbé. Student nachdzi moznosti malifského
projevu v souladu s jeho osobnim vytvarnym nazorem. Po konzultaci s vedoucim prace
provadi analyzu tématu a s vyuzitim odbornych znalosti a dovednosti navrhne findIni
podobu (rozsah, format, pouzitd technika) bakalarské prace v médiu malby. Proces tvorby a
rozpracovanou fazi BP je schopen obhdjit v kritické diskuzi. Soucasti vyuky je podrobny
rozbor zplsobu instalace uméleckého dila na aktudlnich pfikladech samostatnych a
skupinovych vystav v CR i zahranici.

1AMAG - Ateliér malby I. 6 / Painting Studio I. 6 (summer, 15 ECTS)

Pfedmét je zaméren na realizaci bakalarské prace v médiu malby. Formou individualnich
konzultaci se studenty probihd dokonéeni praktické a teoretické ¢asti bakalarské prace. Jsou
definovany etapy realizace zavérecné prace, zahrnujici dokonéeni teoretické prace, vybér
oponenta, konzultace a dokonceni praktické prace. Teoreticka ¢ast prace je dokoncena
dfive, aby mohla byt konzultovana a prosla kontrolou po odborné strance. Soucasti vyuky je
dale hledani zpldsobu a mista instalace zavérecné prace i mimo rdmec skoly.

Predpokladem uspésného zakonéeni studia je profesionalni prezentace zavérecné prace a
jeji obhajoba.

2AMAT7 - Ateliér malby I. 7 / Painting Studio I. 7 (winter, 11 ECTS)

Prace na definici tématu osobniho projektu malby v magisterském studiu. Hledani a
zkouseni adekvatnich vytvarnych prostredkt pro praci na projektu. Hledani teoretickych
opor, paralel a zdGvodnéni projektu v pfislusné odborné literature. Seznameni s
problematikou a praxi narativni malby dnes.(Young British Authors, Lipska skola).
AngaZovany obraz dnes, role malby a jejiho poselstvi v sou¢asné sociopolitické situaci.

2AMAS - Ateliér malby I. 8 / Painting Studio I. (summer, 11 ECTS)

Prace na individualnim malifském projektu. Hledani adekvatnich formalnich, formovych,
technickych i technologickych prostfedkd pro praci na projektu. Seznameni s monumentalni
malbou velkoplosného formatu. Diskuze a sezndmeni s problémem monumentdlniho
méritka a poméru velkého a malého a to, jak v ramci stavby obrazu, tak v ramci instalace



obrazu do specifického prostredi. Seznameni s intervencnimi strategiemi malby ve verejném
prostoru. Prace s propljcenou imagerii a kontextualizace obraznosti v rdmci obrazu nebo v
ramci instalace obraz(.

2AMA9 - Ateliér malby I. 9 / Painting Studio I. 9 (winter, 11 ECTS)

Dokonceni magisterské prace predevsim v médiu malby, dokonceni a prokonzultovani
teoretické pisemné prace s vedoucim magisterské prace. Hledani optimalniho feseni pro
prezentaci magisterské prace. Moznost vyuZiti galerijniho prostoru. Hledani optimalni
verbalni obhajoby magisterské prace.

Sezndmeni s problematikou malby - abstraktni expresionismus, Nové figurace na svétové i
Ceské scéné, hyperrealismus a fotorealismus od 70. let do soucasnosti.

2AMAO - Ateliér malby I. 10 / Painting Studio I. 10 (summer, 16 ECTS)

Dokonceni magisterské prace predevsim v médiu malby, dokonceni a prokonzultovani
teoretické pisemné prace s vedoucim magisterské prace. Hledani optimalniho feseni pro
prezentaci magisterské prace. Moznost vyuziti galerijniho prostoru. Hledani optimalni
verbalni obhajoby magisterské prace.

1TMA1 - Technologie malby 1 / Technology of Painting 1 (winter, 2)

Cilem vyuky predmétu Technologie malby v bakaladfském studijnim programu je seznameni
studentl se zakladnimi postupy v pfipravné fazi vzniku zavésného obrazu. Student tak ziska
veskeré praktické poznatky tykajici se uvodu do technologie malby. V ramci nauky o barvé
pochopi fyzikdlni a optické vlastnosti barev. Vysledkem je zvladnuti technické pfipravy
zavésného obrazu a predchazeni nezadoucim procesualnim vlivim pfti vzniku obrazu.
Osvojeni si tradi¢nich postup(l a pochopeni jejich problematiky se pfimo Umérné odrazi na
budouci svobodé projevu a Siroké skale pristupd k volné malifské tvorbé.

1TMA2 - Technologie malby 2 / Technology of Painting 2 (summer, 2)

V tomto semestru se posluchaci seznamuji nejen s technologickou ptipravou riznych
podkladl pro obraz, prevaziné vsak praktikuji podklady pro praci s vodou reditelnymi
barvami. Student tak ziska veskeré teoretické i praktické poznatky tykajici se technik vaje¢né
a klasické tempery, disperznich barev, akvarelu, kvase a akrylu. Z nauky o barvé jiz zna
fyzikalni a optické vlastnosti barev. Barevné systémy, kontrasty i psychologii barev. Osvojuje
si tradi¢ni postupy a chape, Ze jejich problematika se mliZze pfimo umérné odrdzet na
vysledku vlastniho malifského projevu.

1TMAS3 - Technologie malby 3 / Technology of Painting 3 (winter, 2)

V tomto semestru posluchaci rekapituluji technologickou pfipravu podkladd obrazi, a uci se
praktikovat podklady pro praci s olejovymi barvami. Seznamuiji se s technologiemi a
technikami olejomalby na ptikladech z déjin uméni az po soucasnost. Student tak ziskava
teoretické i praktické poznatky tykajici se techniky olejomalby a pribuznych technik. (olejovy
pastel, enkaustika) Prakticky si osvojuje klasické typy olejomalby (lazurni malba, Alla prima,
Inpasto) a chape, Ze znalost této problematiky se pfimo Umérné odrazi na vysledku vlastniho
malifského projevu.

1TMAA4 - Technologie malby 4 / Technology of Painting 4 (summer, 2)



Sezndmeni se s kombinovanymi technikami a vyuziti malby ve spojeni s jinymi médii.
Zamysleni nad vyznamem a symbolickou feci zvoleného materidlu. Ziskani teoretickych,
poznatk( tykajicich se nasténnych technik sgraffito, freska. Praktické realizace v oblasti
novych material(l a experimentalnich pfistupu. Kazda technika, i ta experimentalni si
vyZaduje dobrou pfipravu. Materialy maji svou charakteristiku, vlastnosti, vzajemné reakce a
polocas rozpadu. Pfi osvojeni klasickych technologickych postupt je tedy mozné
predpokladat budouci chovani, vlastnosti a specifika riznych kombinovanych technik.

1DGM1 - Digitalni obraz v malbé 1 / Digital Painting 1 (winter, 2)

Cyklus prednasek a cvi¢eni kombinuje teoretickou a praktickou vyuku. Cilem je zvladnuti
zakladnich technologickych postup( tvorby a vyuziti digitalniho obrazu a jeho aplikace v
malbé. Student se seznami se zaklady pocitacového prostredi na riznych platformach a
zatizenich.

V predmétu DGM1 se seznami se zakladnimi pojmy, principy tvorby a editace digitdIniho
obrazu, informacnimi zdroji, historii vyuZiti pocitacli v umélecké tvorbé a zaklady digitalni
technologie zpracovani obrazu. Soucasti prace je zpracovani tiskového vystupu portfolia a
katalogu s dirazem na fotografickou kvalitu reprodukci.

Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dirazem na vyuZiti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech z historie od 50. let 20. stoleti do soucasnosti.

1DGM2 - Digitalni obraz v malbé 2 / Digital Painting 2 (summer, 2)

Cyklus prednasek a cvi¢eni kombinuje teoretickou a praktickou vyuku. Student se sezndmi se
zaklady pocitacového prostredi na rliznych platformdch a zafizenich.

Pfedmét DGM2 je zaméren na zdokonaleni prace s rdznymi typy bitmapovych a vektorovych
grafickych editor( a rozvijeni znalosti digitalni technologie zpracovani a distribuce dat pro
tiskové i netiskové vystupy. Student se seznami s uzivatelskym prostfedim a zaklady
InDesignu pfi tvorbé tiskovych vystup(.

Student se vénuje Upravé a manipulaci digitalniho obrazu zjm. v souvislosti s médiem malby
v souc¢asném umeéleckém kontextu. Posluchac ziska praktické zkusenosti s predtiskovou
pripravou, tiskem a dalSimi mozZnostmi distribuce digitalniho obrazu. Cilem je osvojeni
technologickych postupt tvorby a vyuZiti digitdlniho obrazu a aplikace v malbé. Soucdsti
prace je zpracovani tiskového vystupu portfolia s dlrazem na fotografickou kvalitu
reprodukci.

Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dlrazem na vyuziti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech z historie od 50. let 20. stoleti do souéasnosti.

1DGM3 - Digitalni obraz v malbé 3 / Digital Painting 3 (winter, 2)

Predmét DGM3 kombinuje teoretickou a praktickou vyuku a je zaméfen na malbu

v digitdlnim prostredi s pouzitim grafického tabletu a softwaru a aplikaci simulujicich malbu
v rliznych operacnich systémech vytvareji na zadané téma tiskovy vystup pro tisk na platno
na plotru. Student ziska srovnani digitalniho tiskového vystupu s tradi¢nimi postupy v malbé
a jejich limity a moznostmi. V souvislosti s tiskem na platno se vénuji soucasné textilni formé
tvorby obrazu na programovatelnych Zakarovych stavech.

Student ziska praktické zkusenosti s predtiskovou pfipravou, tiskem a dalSimi moznostmi
distribuce digitalniho obrazu v tiskovych a velkoplosnych vystupech na plotru. Cilem je
osvojeni novych technologickych postupt tvorby a vyuZiti digitalniho obrazu a jeho aplikace
v malbé s dlirazem na fotografickou kvalitu reprodukci.



Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dlirazem na vyuziti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech soucasné umélecké tvorby.

1DGM4 - Digitalni obraz v malbé 4 / Digital Painting 4 (summer, 2)

Cyklus ptredndsek a cviceni kombinuje teoretickou a praktickou vyuku a je zaméren na limity
digitalniho obrazu - manipulaci, destrukci a generovani obrazu v rlizném softwaru. Student
se seznami s kritickym pristupem k digitalnimu obrazu. Na pfikladech fizené destrukce,
manipulace a nahodného generovani obrazu muize nachazet moZnosti experimentalniho
pristupu k malbé. V souvislosti s tématem student pracuje s principem opakovani s vyuzitim
Sablon. Tvorba Sablon je realizovana ve vektorovém softwaru v¢. predtiskové pfipravy a
exportu dat pro fezaci plotr, laser a gravirovani do rdznych material(.

Cilem je vedle osvojeni Siroké skaly technologickych postupl tvorby a vyufziti digitalniho
obrazu a aplikace v malbé také osvojeni kritického mysleni v pfistupu k tvorbé uméleckého
dila.

Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dlirazem na vyuziti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech z historie od 50. let 20. stoleti do soucasnosti.

2DGMS5 - Digitalni obraz v malbé 5 / Digital Painting 5 (winter, 2)

Cyklus prednasek a cvi¢eni kombinuje teoretickou a praktickou vyuku a je zaméren na
experimentalni a konceptudlni pfistupy v malbé s vyuzitim digitalnich prostfedk( s dirazem
na pronikani pocitacové obraznosti do soucasné malby. Na praktickych prikladech se
seznamuje s rozdilnymi principy pocitatového uméni a uméni tvofeného pocitatem
generovanim obrazu.

Soucdsti vyuky je ddle zvladnuti pripravy realizace velkoplosné malby ve vefejném prostoru
podle digitdIni predlohy ve formé vizualizace.

Cilem je rozvijeni Siroké skaly technologickych postup(l tvorby a experimentalniho vyuziti
digitdlniho obrazu v malbé a osvojeni kritického mysleni v pfistupu k tvorbé uméleckého
dila.

Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dlrazem na vyuziti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech z historie od 50. let 20. stoleti do souéasnosti.

2DGMS6 - Digitalni obraz v malbé 6 / Digital Painting 6 (summer, 2)

Predmét kombinuje teoretickou a praktickou vyuku a rozviji experimentdlni a konceptudlni
pristupy v malbé. V ndvaznosti na softwarové uméni student rozsifuje své vyrazové
prostiedky. Rozviji ve své tvorbé vlastni metody vyuzZiti digitalniho obrazu v malbé. Pracuje
s Sirokou Skalou aplikaci pro mobilni zafizeni s dotykovym displejem rliznych operacnich
systémU a seznamuje se s jejich navrhovanim a tvorbou. Déle je kladen dliraz na prezentaci
a tvorbu webové prezentace student s maximalnim vyuZitim aktualné dostupnych
technickych moznosti (webova stranky, aplikace, on-line portfolio).

Cilem je rozvijeni siroké skaly technologickych postup(ll tvorby a experimentalniho vyuZiti
digitdIniho obrazu v malbé a osvojeni kritického mysleni v pfistupu k tvorbé uméleckého
dila.

Problematika pocitacového zpracovani obrazu s dlirazem na vyuziti v umélecké praxi je
demonstrovana na prikladech soucasné umélecké produkce.



Ateliér malby Il / Painting Studio II.

KMB/1PAI3 - Ateliér malby IlI. 3 / Painting Studio II. 3 (winter, 8)

V tomto semestru se poslucha¢ zaméruje na vyznamové roviny uméleckého dila a jeho
materialni formy. Podili se na programu ateliérové galerie Kabinet 217, ktera slouZi jako
umélecka laboratof a platforma pro budouci vystavni projekty. Na ptikladech uméni od
archaického az po soucasnost dokaze artikulovat sviij umélecky zdmér. Vede ho to k
rozvijeni své autentické umélecké formy. Tento rdmec nuti studenta konceptualné myslet a
uprednostiiovat tak poselstvi uméni napf. ve vefejném prostoru. Uéi se interpretovat
umélecké dilo jako jedno z dalSich projevli reprezentace uméleckého poslani. Vyuziva
digitalnich technologii k praci s malbou i jinymi intermedialnimi postupy.

KMB/1PAI4 - Ateliér malby IlI. 4 / Painting Studio Il. 4 (summer, 8)

Student po nabytych zkusenostech rozviji zapocaté konceptuadlni vyrazové prostredky do
uméleckého procesu v riiznych mediich. U¢i se hledat tematicky rdmec volenych osobnich
pristupl a uci se zaroven zachazet kromé malby s jinymi médii jako je instalace, fotografie,
performance, postprodukce, video. Tyto nabyté znalosti uplatiiuje v malifské formé, ale i v
raznych malifskych, kombinovanych technikach. (olejomalba, akryl, experimentalni
technologické postupy). Aktivné se podili na programu ateliérové galerie Kabinet 217, ktera
slouzi jako umélecka laboratof a svobodna platforma pro budouci vystavni projekty.
Vystavni zamér se dopredu nekonzujtuje, po vebalni prezentaci autora dochazi k vécné
diskusi.

KMB/1PAI5 - Ateliér malby Il. 5 / Painting Studio Il. 5 (winter, 10)

V tomto semestru by mél student obsahnout téma své bakalarské prace a hledat moznosti
formy a obsahu s tim, Ze neni zatiZzeny pouze médiem malby. Jeho vyrazovy rejstfik se
precizuje k dovrseni jasné formulovaného projevu bakalarské prace. Praci konzultuje s
vedoucim bakalarské prace i vedoucim ateliéru. Pracuje na pfipravé teoretickych textl pro
pisemnou ¢ast teoretické bakaldrské prace. Své umélecké zaméry mize demonstrovat a
ovérovat si je v galerijni platformé Kabinet 217.

KMB/1PAI6 - Ateliér malby Il. 6 / Painting Studio Il. 6 (summer, 15)

V ramci tohoto semestru je cilem koncentrovana prace na bakalafské VSKP a jeji finalizace.
Student jiZ ma na zakladé absolvovani predmétu Ateliér Malby 5 jasné definované a
rozpracované téma, stanovenou strategii a harmonogram zpracovani problematiky. Studiem
vybrané literatury a dalSich zdroju ziskava zdkladni informace jednak pro realizaci praktické
ale zaroven teoretické ¢asti VSKP. Stanovena struktura teoretické ¢asti bakalaiské VSKP je
rozvijena v souvislosti s praci nad praktickou ¢asti. Student v diskusi a konzultacemi s
vedoucim prace finalizuje ideové feseni a koneénou vizualni formu bakalafské VSKP. Hled4
optimalni feseni pro prezentaci bakalarské prace napt. moznosti vyuziti galerijniho prostoru.
Aktivné komunikuje s oponentem prace. Pripravuje se k zavérecné bakalarské zkousce.

KMB/1VIS1 - Vizualni struktury 1 / Visual Structures 1 (winter, 2)

Predmét Vizualni struktury je realizovan formou cviceni, prednasek a seminarnich praci.
Student ziska zakladni znalosti v oblasti vytvarné kompozice a vizudlnich struktur. Ziska
znalosti praktickych uméleckych dovednosti, vytvareni umélecké kompozice a také zpUsobu
kreovani iluzivniho prostoru na plose. Pfrevadéni téchto kompozic do 3D prostorovych



vizudlnich forem, funkce formy v kompozici a také spolecné souznéni svétla, barvy,
fakturace a pohybu. Poznava relativismus realného prostoru a prostoru iluzivniho. Je
schopen uvédomovat si psychologii barvy, struktur a kompozice.

KMB/1VIS2 - Vizualni struktury 2 / Visual Structures 2 (summer, 2)

Predmét Vizualni struktury je realizovan formou cviceni, pfedndsek a semindrnich praci.
Student ziska zdkladni znalosti v oblasti vytvarné kompozice a vizualnich struktur. Ziska
znalosti praktickych uméleckych dovednosti, vytvareni umélecké kompozice a také zpulsobu
kreovani iluzivniho prostoru na ploSe. Pfevadéni téchto kompozic do 3D prostorovych
vizudlnich forem, funkce formy v kompozici a také spolecné souznéni svétla, barvy,
fakturace a pohybu. Pozndva relativismus realného prostoru a prostoru iluzivniho. Je
schopen uvédomovat si psychologii barvy, struktur a kompozice.

KMB/2PAI7 - Ateliér malby II. 7 / Painting Studio Il. 7 (winter, 11)

Cilem vyuky profilovych predmétu Ateliér malby Il v magisterském studiu je vést studenta ke
schopnosti smysluplné artikulace a obhajobé své prace v kritické polemice. Dliraz je kladen
na tvorbu v konceptudlnim rozmezi. Studenti se vtomto semestru budou zaobirat hledanim
konceptu pro svou dalSi umeéleckou Cinnost a to na zakladé individudlniho pfistupu. Student
rozviji a zdokonaluje svoji tvorbu prostfednictvim stimul( z dalSich védnich disciplin, od
filozofie, pfes déjiny uméni aZ po sociologii, psychologii a dalsi oblasti ¢inné na poli lidského
pozndni. Student je veden ke zviditelnéni svych obsahovych a konceptualnich pfednosti.
Hledani formy a média pokracuje v soucinnosti s timto teoretickym diskurzem, pfedevsim
malby. Student si uvédomuje a presné umi rozlisit vztah mezi obsahem a formou dila. Ui se
rozliSovat tyto danosti a referencné tak hledd vztahy mezi témito danostmi.

KMB/2PAI8 - Ateliér malby IlI. 8 / Painting Studio Il. 8 (summer, 11)

V tomto semestru student pokracuje v hledani konceptu pro své zvolené téma, rozviji
osobni uméleckou ¢innost i mimo Fakultu uméni a formuje svij individudlni vyraz.
Posluchadi rozvijeji své konceptualni schopnosti projevu do vytvarné reci. Studiem
teoretické literatury a pramen( se student zdokonaluje v rozvoji svych obsahovych a
konceptudlnich kompetenci v praci se zvolenym tématem. Hledani formy a média pokracduje
v soucinnosti s timto teoretickym diskurzem. Pfedevsim v malbé. Student si uvédomuje a
presné umi rozlisit vztah mezi myslenkou a formou dila.

KMB/2PAI9 - Ateliér malby II. 9 / Painting Studio II. 9 (winter, 11)

V tomto semestru se student definuje téma své magisterské prace. Urci rozsah jak po
formalni tak i obsahové strance, hleda idealni feseni pro navrzené téma. V soucinnosti s
vedoucim ateliéru hledd presné vymezeni individualnich forem. Na prikladé presné zvolené
odborné literatury a pramen( hleda obsah pro svou teoretickou ¢ast diplomové prace. Ma
presné stanoveny a definovany vztah mezi formou a obsahem, hleda odpovidajici médium,
je si védom zvoleného média a v kritické polemice obhajuje svlij umélecky postoj. Projevuje
se pomoci malby i jinych médii.

KMB/2PAIO - Ateliér malby Il. 10 / Painting Studio Il. 10 (summer, 16)

Cely semestr se vztahuje k soustiredénému dokonceni magisterské prace, k finalizaci,
charakteru a formé. Student se ptipravuje na to, aby byl v kritické polemice schopen svou
praci uspésné obhdjit. Po obhajobé praktické ¢asti magisterské prace se na zakladé nabytych



teoretickych védomosti, student pfipravuje na druhou ¢ast magisterské statni zavérecné
zkousky z déjin uméni a ateliérovych otdzek. Pfedmét je z vétsi ¢asti zaméren na konzultace
rozpacované magisterské prace, s vedoucim prace a oponentem.

KMB/2EXP1 - Experimentalni formy v malbé 1 / New experimental forms in Painting 1
(winter, 6 ECTS)

V pfedmétu Experimentalni formy v malbé se student seznamuje se zdkladnimi principy
estetické stavby uméleckého dila na zakladé regresivnich vztaht formy, obsahu a
interpretace vytvoreného dila. Student je veden k hledani experimentalnich forem
neobvyklych pro médium malby, a mél by nachazet podnéty i mimo klasické zobrazovaci
modely. Jsou to vztahy a hledani vyznamU mezi ikonografii malby, zvuku, procesualnich
postupU, prostoru, ¢asu, téla ¢i mimoumeéleckych kontext(l. Student se pokousi vymanit ze
zavedenych forem uméleckého dila. Hledani ¢i experimentovani neni samoucelné, mélo by
zaroven jasné vyjadrovat koncepcni postup. Experiment je jedna z moznych forem
uméleckého dila. Student se uci rozliSovat modernisticky étos experimentu pro nové formy
uméleckého sdéleni, objasfiuje si tento diskurz na ptikladé avantgard 20. stoleti a jeho dalsi
regres, ktery probihal po 2. sv. valce. Hleda vyznamy mezi jednotlivymi médii. Dotyka se
procesu novych médii ve vztahu k malbé. Ui se chdpat pribuznost, eventudlné rozdilnost
téchto moznych stretl. Privlastriuje si formy a entity jako jsou lidska télesnost,
procesualnost, prostor a ¢as. Timto je podminéna i vyznamova a konceptualni
charakteristika predmétu. Pokud se student rozhodne experiment prohloubit do jinych
médii, musi svlj postoj strukturalné pochopit. V ramci prezentaci ateliérové galerie
predvede vysledek zvoleného experimentu.

KMB/2EXP2 - Experimentalni formy v malbé 2 / New experimental forms in Painting 2
(summer, 6 ECTS)

V tomto semestru student pokracuje v seznamovani se s problematikou experimentu v
uméleckém dile, potazmo v médiu malby. Je schopen si uvédomit rozhrani a dlilezitost
experimentu ve 20. stoleti i pro svou vlastni tvorbu. U¢i se rozliSovat postmoderni vyznamy
téchto mobilit jak po obsahové, tak po estetické strance. Dokon¢i proces experimentovani s
casem, télesnosti, procesem a materidlem. Kriticky zhodnoti své dosavadni zkoumani
osobniho pfistupu. V tomto semestru bude student pracovat na celkovém zhodnoceni
dosavadnich zkusenosti. Dliraz bude kladen pfedevsim na pochopeni vyznamovych mimo
uméleckych rovin v celém jeho Sirokém spektru moznych vyznam (politika, stratifikace
volného casu, média, socialni sité, zvuk, trvani, svétlo atd.). Tyto zkuSenosti mu pomohou
zvolené médium prohloubit, najit jeho limity, ale i pfednosti ve vyjadfovacich formach.
Vysledkem bude snaha po za¢lenéni téchto zkusenosti do média malby.

KMB/2KVS1 - Konceptualni vizualni struktury 1 / Conceptual Visual Structures 1 (winter, 2)
Cilem predmétu Konceptualni vizudlni struktury je strukturované pouzivat konceptuadlni,
abstraktni a védecké poznatky v uméleckém dile. Student ziskd odborné dovednosti v oblasti
vizudlnich struktur, oteviené formy a prace s jazykem jako nosnym prvkem vystavby
uméleckého dila. Pfedmét poukazZe na hranice vyznama uméleckého dila v soucasné
spolecnosti. Odkaze studenta k precizni definici média jako vyrazového prostredku, jenz je
sam nositelem obsahu. Charakteristickym znakem predmétu je epistemologickd metoda
pozndavani. Prace s kontextem je podminkou dalSich novych vyznam( v uméleckém dile.



KMB/2KVS2 - Konceptualni vizualni struktury 2 / Conceptual Visual Structures 2 (summer,
2)

Cilem predmétu Konceptualni vizualni struktury je strukturované pouzivat konceptuadlni,
abstraktni a védecké poznatky v umeéleckém dile. Student ziska odborné dovednosti v oblasti
vizualnich struktur, oteviené formy a prace s jazykem jako nosnym prvkem vystavby
uméleckého dila. Pfedmét poukaZe na hranice vyznamua uméleckého dila v soucasné
spolecnosti. OdkazZe studenta k precizni definici média jako vyrazového prostredku, jenZ je
sam nositelem obsahu. Charakteristickym znakem predmétu je epistemologickd metoda
poznavani. Prace s kontextem je podminkou dalSich novych vyznam( v uméleckém dile.



DEPARTMENT OF SCULPTURE
Only for students in the Studio of Sculpture

1ASO03 - Ateliér sochafstvi 3 / Studio of Sculpture 3 (winter, 8 ECTS)

Cilem profilujiciho predmétu Ateliér 3 je ziskani znalosti a dovednosti v ovladani jednotlivych
technologii, pracovnich postupl a materidlu, které se dnes v sochafstvi pouzivaji. Studenti
se uci na praktické urovni pouzivat zakladni socharské techniky a variabilné je kombinovat
pfi praci s konkrétnimi materialy - hlina, sadra, dfevo, kov, beton, kdmen, umélé pryskyftice.
Ve studijnim modelovani pracuji s Zivym modelem, studuji portrét a figuru. Snazi se takto
pochopit hmotu, prostor, vnitfni stavbu a celkovou architekturu sochy. Stfidavé se studiemi
pfichazeji s vlastnimi ndméty ve volné tvorbé, nebo jsou jim zaddvany ukoly tak, aby
dokazali reflektovat sebe i sou¢asnou dobu vlastnimi vyrazovymi prostiedky. Pracuji na
hledani svého vlastniho Ja. Studenti se dostavaji i teoreticky do déjinnych souvislosti
formou zadavanych referatd. Student ziskava zakladni prehled o déjinach socharstvi v
obdobi od Baroka po prelom 19. a 20. stoleti. Soucasti vyuky jsou exkurze do muzei a
galerii, kde jsou studenti seznamovani s aktualni situaci a historii nejen sochafrstvi, ale i
ostatnich vytvarnych obor(.

Pfedmeét je roz¢lenén do péti zakladnich oblasti. Prace s modelem, prace na zadanych
ukolech, volna tvorba, vypracovani referatu, cyklus pfednasek.

1AS04 - Ateliér sochafstvi 4 / Studio of Sculpture 4 (summer, 8 ECTS)

Cilem profilujiciho predmétu Ateliér 4 je ziskani znalosti a dovednosti v ovladani jednotlivych
technologii, pracovnich postupl a materidlu, které se dnes v sochafstvi pouzivaji. Studenti
se uci tyto metody a techniky pouZzivat v novych souvislostech a pfizplisobovat je vlastnim
obsahlm a zamérim. UCi se pravidla prace se sochou jako stavbou objemu a tvar( v
prostoru, zaloZzenou na principech vyuZziti tektoniky hmot, pouzivani organické a anorganické
morfologie, geometrie. Ve studijnim modelovani pracuji s Zivym modelem, studuji figuru ve
zmenseném méritku. Snazi se takto pochopit hmotu, prostor, vnitfni stavbu a celkovou
architekturu sochy. Pronikaji do zakonitosti prace se zménou méritka. Stfidavé se studiemi
prichazeji s vlastnimi ndméty ve volné tvorbé, kde samostatné voli témata a inspiraéni
zdroje. Jsou jim zadavany ukoly tak, aby dokazali reflektovat sebe i sou¢asnou dobu
vlastnimi vyrazovymi prostiedky. UCi se zachazet s vSemoZnymi socharskymi materidly
(hlina, sadra, drevo, kov, beton, kdmen, umélé pryskyfice). Pracuji na hledani svého
vlastniho Ja. Studenti se dostdvaji i teoreticky do déjinnych souvislosti formou zadavanych
referat(l. Student ziskava podrobny prehled o déjinach sochafstvi v obdobi 1. pol. 20. stoleti.
Soucasti vyuky jsou exkurze do muzei a galerii, kde jsou studenti seznamovani s aktudlni
situaci a historii nejen socharstvi, ale i ostatnich vytvarnych obora.

Pfedmét je rozc¢lenén do péti zakladnich oblasti. Prace s modelem, préce na zadanych
ukolech, volna tvorba, vypracovani referatu, cyklus prednasek.

1KLS3 - Ateliér — klauzura 3 / Semestral Work 3 (winter, 5)

Pfedmét je Uzce provazan s vyukou predmeétu Ateliér socharstvi 3. Studenti jsou vedeni k
prezentaci vysledk( vlastni tvorby, zadanych socharskych ukold, studijniho modelovani a
ostatnich ateliérovych projektl. Ve své klauzurni praci student prokazuje schopnosti na
praktické Urovni pouzivat zakladni socharské techniky a variabilné je kombinovat pfi praci s



konkrétnimi materialy - hlina, sadra, drevo, kov, beton, kdmen, umélé pryskyfrice. Uéi se
nejen prakticky, ale i teoreticky zurocit poznatky a zkuSenosti nabyté béhem ateliérové
vyuky. Student prezentuje pred komisi soubor praci, predem definovany a konzultovany
obsahem i formou s vedoucim ateliéru a vychazejici ze samotného obsahu a pribéhu prace
v ateliéru. Obhajuje zakladni ideova feSeni, zvolené socharské metody a postupy. Klauzurni
komise je sloZena z pedagogu volenych napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty.
Vysledné bodové hodnoceni je primérem hodnoceni viech ¢lenl komise. Obhajoba
klauzurni prace je verejna.

1KLS4 - Ateliér — klauzura 4 / Semestral Work 4 (summer, 5)

Predmét je Uzce provazan s vyukou predmétu Ateliér sochafstvi 4. Studenti jsou vedeni k
prezentaci vysledk( vlastni tvorby, zadanych socharskych ukold, studijniho modelovani a
ostatnich ateliérovych projektl. Ve své klauzurni préci student prokazuje schopnosti
pouzivat dostupné socharské metody a techniky v novych souvislostech a pfizptsobovat je
vlastnim obsahlm a zdmérim. Student prezentuje pred komisi soubor praci, predem
definovany a konzultovany obsahem i formou s vedoucim ateliéru a vychazejici ze
samotného obsahu a priibéhu prace v ateliéru. Obhajuje zakladni ideova feseni, zvolené
socharské metody a postupy. Klauzurni komise je slozena z pedagogt volenych napftic¢
specializacemi a studijnimi programy fakulty.

Vysledné bodové hodnoceni je primérem hodnoceni viech ¢leni komise. Obhajoba
klauzurni prace je verejna.

2AS07 — Ateliér sochafistvi 7 / Studio of Sculpture 7 (winter, 11 ECTS)

Cilem vyuky profilového predmétu Ateliér socharstvi 7 je predevsim studium Siroké Skaly
metod, postupl a technik prace s vétSinou materidll uZivanych dnes v sochafrstvi a ziskani
schopnosti tyto zkusenosti prizplisobovat dané situaci. Dllezitd je silna tvlréi potence a
osobnost studenta nejen zajimava, ale také schopnd samostatné prichazet na podstatu
problému pfed ni stavénych. V zadavanych socharskych ukolech a volné tvorbé se student
uci samostatné resit problém skrze vlastni vytvarny nazor. Neplést si pfibéh se slepou
popisnosti. Prostfednictvim studijniho modelovani nabyva student jistotu v ovladani vnitini
stavby sochy a zachdazeni s jejimi prostorovymi vztahy. Souéasti vyuky je také teoretické
provazani studentovy tvorby s historickymi souvislostmi s déjinami socharstvi a sou¢asnou
socharskou scénou.

2AS08 — Ateliér sochafistvi 8 / Studio of Sculpture 8 (summer, 11 ECTS)

Cilem vyuky profilového predmétu Ateliér socharstvi 8 je pfedevsim zaméreni na
experimentovani se zakonitostmi socharské prace s tektonikou hmot a material(i, méritkem,
pouzitou morfologii a prostorem. Student vyuziva Sirokou skalu metod, postupl a technik
prace v kombinaci s vétSinou materidll uZivanych dnes v sochafrstvi a ziskdva schopnosti tyto
zkuSenosti pfizplsobovat vlastnim tvaréim zamérim. Student predklada a realizuje navrhy
pro vlastni socharskou tvorbu, vychazejici z jeho tvlrdi iniciativy. DllezZita je silna tvarci
potence a osobnost nejen zajimava, ale osobnost schopnd samostatné prichazet na
podstatu problém pred ni stavénych. V zadavanych socharskych ukolech a vlastni tvorbé se
student uci samostatné resit problém skrze vlastni vytvarny nazor. Neplést si pfibéh se
slepou popisnosti. Prostfednictvim studijniho modelovani nabyva student jistotu v ovladani
vnitfni stavby sochy a zachdazeni s jejimi prostorovymi vztahy. Soucasti vyuky je také



teoretické provazani studentovy tvorby s historickymi souvislostmi s déjinami socharstvi a
soucasnou socharskou scénou.

2KLS7 - Ateliér — klauzura 7 / Semestral Work 7 (winter, 5)

Pfedmét je Uzce provazan s vyukou predmétu Ateliér sochafstvi 7. Studenti jsou vedeni k
prezentaci vysledk( vlastni tvorby, zadanych sochafskych ukold, studijniho modelovani a
ostatnich ateliérovych projektl. Ve své klauzurni praci student prokazuje schopnost
ucelného vyuziti Siroké skaly metod, postup(l a technik prace s vétSinou materiald uzivanych
dnes v socharstvi a osvojeni schopnosti tyto zkusenosti samostatné pfizplisobovat dané
situaci. Student prezentuje pfed komisi soubor praci, predem definovany a konzultovany
obsahem i formou s vedoucim ateliéru a vychazejici ze samotného obsahu a pribéhu prace
v ateliéru. Obhajuje zakladni ideova feSeni, zvolené socharské metody a postupy. Klauzurni
komise je sloZena z pedagogu volenych napfic specializacemi a studijnimi programy fakulty.
Vysledné bodové hodnoceni je primérem hodnoceni viech ¢leni komise. Obhajoba
klauzurni prace je verejna.

2KLS8 - Ateliér — klauzura 8 / Semestral Work 8 (summer, 5)

Predmét je Uzce provazan s vyukou predmétu Ateliér socharstvi 8. Studenti jsou vedeni k
prezentaci vysledk( vlastni tvorby, zadanych sochatskych ukold, studijniho modelovani a
ostatnich ateliérovych projektl. Ve své klauzurni praci student prokazuje schopnost
experimentovani se zakonitostmi socharské prace s tektonikou hmot a materiala, méritkem,
pouzitou morfologii a prostorem. Prokazuje schopnosti Ucelného vyuziti prislusné skaly
metod, postupl a technik prace s vétSinou materidlt uzivanych dnes v socharstvi k vlastnim
tvaréim zdméram. Student prezentuje pred komisi soubor praci, predem definovany a
konzultovany obsahem i formou s vedoucim ateliéru a vychdzejici ze samotného obsahu a
prabéhu prace v ateliéru. Obhajuje zdkladni ideova feseni, zvolené socharské metody a
postupy. Klauzurni komise je sloZzend z pedagogtli volenych napfi¢ specializacemi a
studijnimi programy fakulty.

Vysledné bodové hodnoceni je primérem hodnoceni viech ¢lenl komise. Obhajoba
klauzurni prace je verejna.

Only as a subject, for students from another studios.

1MODE - Modelovani / Modelling (winter, 3)

Studenti jsou teoreticky i prakticky sezndameni se zakladnimi socharskymi technikami prace s
tvarem modelovanim a kasirovanim. Modeluji hlavu dle sadrového nebo Zivého modelu.
Vytvofi volnou sochu mensiho méfitka dle vlastniho ndvrhu.

1MAT1 - Prace v materialu 1 / Working in Material 1 (summer, 3)

Predmét je do znacné miry provazan s predmétem Technologie. Teoretické poznatky jsou
zde uvadény do praxe. Studenti jednotlivé nebo ve skupinach pracuiji s hlinou (keramikou)
raznymi technikami a pomoci Siroké skaly technologii.

1MAT2 - Prace v materialu 2 / Working in Material 2 (winter, 3)

Predmét je do znacné miry provazan s predmétem Technologie. Teoretické poznatky jsou
zde uvadény do praxe. Studenti jednotlivé nebo ve skupinach pracuji se sddrou a s kovy
raznymi technikami a pomoci Siroké skaly technologii.



DEPARTMENT OF GRAPHICS AND DRAWING

1AGR1 - Graphics studio 1 (winter, 8 ects)

Student je seznamen se zakladnimi principy grafiky, tvarciho mysleni v grafice, také presahi
grafiky do jinych médii a technologiemi tiskovych proces( s aspektem na tvofivé usili a
technickou zruc€nost, dale také s vyznamnymi autory ¢eského a svétového uméni. Na zakladé
zadanych témat a ukolU v diskusi a konzultaci s pedagogem, student pracuje na feseni
jednotlivych zadani a stanovuje strategii ke kone¢nému vysledku - artefaktu.

Uvod do studia grafiky, vznik grafiky, historické a spolec¢enské aspekty vzniku grafiky. Grafika
jako samostatné vytvarné médium. Souvislosti, analogie a rozliSnosti s jinymi vytvarnymi
médii. Situace a zarazeni grafiky v dnedni dobé v souvislosti s moznosti vyuZziti jinych
vytvarnych médii a aspekty vyuZiti téchto presah( pti tvorbé grafiky. Studenti poznavaji
historicky nastin vyvoje a vznik zakladnich grafickych technik, jejich princip a vyuZiti v
umélecké tvorbé. Signovani a zdsady Cislovani grafickych listl, velikost naklad( grafickych
list( u jednotlivych grafickych technik, ukonceni tiskl a verifikace grafické formy. Tisk z vysky
a pomezni grafické techniky. Pfiprava a rozvrZeni kresby, pfiprava a zpracovani tiskové
formy zvolené techniky a postup pfi samotném tisku formy. Zvlastni metody tisku z vysky:
prirodninovy tisk, frotdz, aktivni strukturdlni grafika (materidlovy montovany tisk), slepotisk,
pomezni grafické techniky - monotypie, Sablonovy tisk, otisky konkrétnich predmétu,
geometrickych tvard, znakl, pismen, piktogramu vyrezanych z papiru nebo lepenky -
moznosti barevného fesSeni apod. Studenti se s témito aspekty grafiky hloubéji seznamuji na
zakladé ukazek jednotlivych technik - originalni listy. Dale také s osobnostmi a jejich dily jak
v Ceském uméni, tak v historickém kontextu umeéni svétového.

1AGR2 - Graphics studio 2 (summer, 8)

Na zakladé ziskanych znalosti a dovednosti ve vyuce pfedmétu Ateliér grafiky 1, student
rozviji specifikovana témata formou grafického média tisku z vysky nebo kombinaci s jinou
technikou ¢i médiem. Ideové feSeni tématu je rozpracovano a smérovano k findlnimu
vystupu v diskusi s pedagogem. Soucasti pfednasek jsou probirany aspekty vyvoje grafiky
XX. stoleti, impresionismus, fauvismus, expresionismus, dada, futurismus, surrealismus,
neoplasticismus, konkrétni uméni, geometrie, abstrakce - akéni grafika, lettrismus, pop-art,
mail-art, minimal-art, konceptudlni uméni, postmoderni tendence v grafice. Uloha fotografie
ve vytvarném umeéni XX. stoleti a ve volné grafice zvlast. Osobnosti ceské moderni grafiky
(F. Kupka, J. Capek, J. Vachal, F. Tichy, C. Bouda a dal3i). Osobnosti svétové grafiky XX.
stoleti. Sedesata léta - V. Boudnik. Aktualni informace o vystavach u nas i v zahranici,
katalogy, literatura, monografie, antologie.

Tisk z vysky a pomezni grafické techniky, pokracovani: dfevorez, dfevoryt, linofez, linoryt -
rozvijeni téchto technik k profesni dokonalosti. Tisk vicebarevnych tiskd. Ak¢ni grafika -
strukturdlni grafika - tvorba tiskovych forem a vicebarevny tisk.

1AGRS3 - Graphics studio 3 (winter, 8)

Student, na zakladé reflexe vlastni prace v predmétu Ateliér grafiky 1 a 2, stanovi strategii
reSeni zadaného a volného tématu v ramci semestru. Dlraz je kladen na definici a proces
feseni dané problematiky, experimentalni pfistupy v kontextu s vystupnim/realizaénim
grafickym médiem. Ideové feseni tématu je rozpracovano a smérovano k findInimu vystupu
v diskusi s pedagogem. Historické a technologické aspekty vzniku a vyvoje grafickych technik
tisku z hloubky. Osobnosti svétové i nasi grafické scény (Direr, Rembrandt, Hollar a dalsi),



protagonisté XX. stoleti. Nékteré inovace v této technice. Nové materialy. Barvy, papir,
chemikalie. Aktualni informace o osobnostech, které se zabyvaji touto grafickou technikou.
Konkrétni ukazky tiskovych forem a grafickych listl ¢eskych grafik(. Tisk z hloubky: Médiryt,
vyvoj a technika ryti, sucha jehla, mezzotinta a dalsi. Lept ¢arovy do pevného krytu, lept do
meékkého krytu, lept do kfehkého krytu, lept zrnkovy - akvatinta, lept otiskovanim krytu,
barevny tisk z hloubky, zvlastni metody tisku z hloubky.

DigitdIni technologie a moZnosti vyuZiti v oblasti tisku z hloubky. Umélecko technologické
moduly 2D a 3D pracovisté Centrum digitdlnich technologii. Vyuka specializace Grafika a
Kresba bude zahrnovat rozsifeni a posileni stavajicich znalosti a dovednosti v oblasti DTP,
prepress a predevsim postprodukce s vyuZitim novych zafizeni a technologii.

Katedra Grafiky a kresby s vyuzitim rozvojového projektu buduje v roce 2018 nové
pracovisté -Centrum digitdlnich technologii, (dale CDT)

To bude zahrnovat:

- prepress pracovisté s novou skenovaci jednotkou 3D skener a skener na ploché predlohy
- dale dojde k upgrade pracovisté 2D tisku a ndvaznych technologii UV tiskarna 470x400 cm
s novym pracovistém PC,

- fezaci jednotka, plotr 400x300 cm s novym pracovistém PC

- 3D tisk s tiskarnou 200x200 cm s pracovistém PC a tiskarnou 100x100 cm rovnéz s novym
pracovistém PC

Aktualni informace o vystavach, publikacich, katalozich a literatufe u nds i ve svété. Diskuse
o tématech soucasné grafiky.

1AGR4 - Graphics studio 4 (summer, 8)

Na zakladé ziskanych znalosti a dovednosti ve vyuce pfedmétu Ateliér grafiky 3, studenti
rozviji specifikovand témata formou grafickych médii (tisk z vysky, tisk z hloubky, litografie),
které voli s ohledem na koncepci projektu smérem k maximalnimu vyuziti vizualnich
prostfedkl daného grafického média. Pro feseni tématu muze student zvolit kombinaci
grafickych technik, nebo pracovat s pfesahy do jinych médii. Ideové rfeSeni tématu a mozné
vystupni formy jsou rozpracovany a smérovany k findlnimu vystupu v diskusi s pedagogem.
Daraz je kladen na definici a proces feSeni dané problematiky, experimentalni pristupy v
kontextu s vystupnim/realizaénim grafickym médiem.

Historické a technologické aspekty vzniku a vyvoje grafickych technik tisku z plochy.
Aktualni pouziti techniky litografie v sou¢asné dobé. Vyznaéni litografové. Uvod do
serigrafie, sitotisku. Technika zndma z Orientu, v dnes$ni podobé vyvinuta a zdokonalena v
USA (1929).

Ostatni techniky ploSného tisku - algrafie, autorsky ofset, ofsetovy tisk strojni, svétlotisk,
xerox. MoZnosti a limity xeroxu jako samostatné techniky. Xerox jako pomocna technika pfi
montazi volné grafiky a serigrafie. Vyuziti plotteru, vyuZiti fotografie a jinych pomeznich
tiskovych technik v serigrafii.

Digitalni technologie a moZnosti vyuziti v oblasti tisku z plochy, sitotisku. Umélecko
technologické moduly 2D a 3D pracovisté Centrum digitalnich technologii. Vyuka
specializace Grafika a Kresba bude zahrnovat rozsiteni a posileni stavajicich znalosti a
dovednosti v oblasti DTP, prepress a predevsim postprodukce s vyuZitim novych zatizeni a
technologii.

Katedra Grafiky a kresby s vyuzitim rozvojového projektu buduje v roce 2018 nové
pracovisté -Centrum digitalnich technologii, (dale CDT)

To bude zahrnovat:



- prepress pracovisté s novou skenovaci jednotkou 3D skener a skener na ploché predlohy

- ddle dojde k upgrade pracovisté 2D tisku a ndvaznych technologii UV tiskarna 470x400 cm
s novym pracovistém PC,

- fezaci jednotka, plotr 400x300 cm s novym pracovistém PC

- 3D tisk s tiskarnou 200x200 cm s pracovistém PC a tiskdrnou 100x100 cm rovnéz s novym
pracovistém PC

Aktualni informace o vystavach, publikacich, katalozich a literatufe u nds i ve svété. Diskuse
o tématech soucasné grafiky.

1AGRS5 - Graphics studio 5 (winter, 11)

Specifikace zadani bakalarské prace, vybér tématu, stanoveni strategie a harmonogramu
zpracovani problematiky. Analyza tématu a identifikace s jinymi oblastmi nebo védnimi
obory. Vybér literatury a dalSich zdrojl pro pripravu a realizaci bakalarské prace. Specifikace
struktury teoretické ¢asti bakalareké prace. Rozpracovani konceptu praktické prace,
definovani moznych feSeni tématu v kontextu s vystupni vizualni formou. Pfiprava k
zavérelné bakalarské zkousce. Aktudlni informace o vystavach, publikacich, katalozich a
odborné literatufe v CR i ve svété. Diskuse o sou¢asné postmoderni scéné s aspektem na
soucasnou volnou grafiku.

Digitalni technologie a moZnosti vyuZiti pro projekt bakalafské VSKP, pfipadné v mozné
kombinaci s jinym grafickym médiem. Umélecko technologické moduly 2D a 3D pracovisté
Centrum digitalnich technologii. Vyuka specializace Grafika a Kresba bude zahrnovat
rozsifeni a posileni stavajicich znalosti a dovednosti v oblasti DTP, prepress a pfedevsim
postprodukce s vyuZitim novych zafizeni a technologii.

Katedra Grafiky a kresby s vyuZitim rozvojového projektu buduje v roce 2018 nové
pracovisté -Centrum digitalnich technologii, (dale CDT)

To bude zahrnovat:

- prepress pracovisté s novou skenovaci jednotkou 3D skener a skener na ploché predlohy
- dale dojde k upgrade pracovisté 2D tisku a navaznych technologii UV tiskarna 470x400 cm
s novym pracovistém PC,

- Fezaci jednotka, plotr 400x300 cm s novym pracovistém PC

- 3D tisk s tiskarnou 200x200 cm s pracovistém PC a tiskarnou 100x100 cm rovnéz s novym
pracovistém PC

1AGR6 - Graphics studio 6 (summer, 16)

Cilem v rdmci semestru je koncentrovana prace na bakalarské VSKP a jeji finalizace. Student
jiz ma na zakladé absolvovani predmétu Ateliér grafiky 5 jasné definované a rozpracované
téma, stanovenou strategii a harmonogramu zpracovani problematiky. Studiem vybrané
literatury a dalSich zdroju ziskava zakladni informace jednak pro realizaci praktické ale
zaroven teoretické ¢asti VSKP. Stanovena struktura teoretické ¢asti bakalareké VSKP je
rozvijena v spuvislosti s praci nad praktickou ¢asti. Student v diskusi a konzultaci s vedoucim
prace finalizuje ideové fedeni a kone¢nou fizualni formu bakalaiské VSKP, zarover také jeji
prezentaci. Priprava k zavérec¢né bakalarské zkousce.

Digitalni technologie a moZnosti vyuziti pro projekt bakalaiské VSKP, pfipadné v mozné
kombinaci s jinym grafickym médiem. Umélecko technologické moduly 2D a 3D pracovisté
Centrum digitalnich technologii. Vyuka specializace Grafika a Kresba bude zahrnovat
rozsireni a posileni stavajicich znalosti a dovednosti v oblasti DTP, prepress a predevsim
postprodukce s vyuZitim novych zatizeni a technologii.



Katedra Grafiky a kresby s vyuzitim rozvojového projektu buduje v roce 2018 nové
pracovisté -Centrum digitalnich technologii, (dale CDT)

1BAT1 - Drawing as a tool for creative thinking 1 (winter, 4)

Predmét rozloZeny ve Ctyfech volné navazujicich semestrech je koncipovan jako prezentace
Siroké nabidky kratkodobych, informativnich a inspirativnich exkurz(i do mimouméleckych,
nebo mimo-vytvarnych obor(. (sociologie, teorie kultury, filosofie, nékteré uzké oblasti
pfirodnich véd, klasické literatury a jinych) a vyuku metod praktického vyuzivani téchto
inspiraci ve vlastni tvlrci praci (kresebné navrhovani).

Jednoticim aspektem rdznorodych hledani je diraz na péstovani nezavislého a
samostatného autorského uvazovani, pro néz oblast umélecké prace poskytuje mimoradné
pfihodné podminky, a k némuz ze své podstaty zavazuje. Vedle otazky "co" a "jak" umélec
déld je zde kladen diraz na "proc", otazku po smyslu umélecké prace v kontextu SirSiho
vnimani kultury.

Orientace tvarc¢iho patrani mimo vlastni obor je zdroven vnimano jako doplnék k tradi¢nimu
pojeti teoretickych studii na vytvarnych Skoldch obvykle zamérovanému dovniti k estetice a
historii vlastniho oboru.

Struktura predmétu ma podobu mozaiky sloZené z drobnych ukazek riznorodych zplsobu
uvazovani. Jedna se bud o setkani s odborniky, nebo o prezentace resersi specidlné
zamérené literatury. Motivacni Uvod k fadé témat je zpracovan v deseti sesitech studijnich
podpor vytvorenych pedagogy ateliéru a externimi spolupracovniky.

Kromé inspirativnich témat z védecké oblasti obsahuje nabidka predmétu také reference o
raznych okrajovych, subkulturnich a specifickych ptistupech k tvlrci ¢innosti zahrnovanych
napftiklad pod oznacenimi jako "uméni v surovém stavu", "tvorba védeckych podivin(" nebo
hermetismus, které se pro svou nestandardni povahu a osobitou metodiku vybocuji z rdmce
seridzniho védeckého diskurzu, avsak mohou byt zdrojem inspirace modernich umélcu.

V praktické ¢asti vyuky je student je veden k tomu, aby o svych (dil¢ich a nesystematickych)
exkurzech do mimouméleckych (védeckych) obor( pofizoval souborny zapisnik obsahujici
pozndmky a nacrtky a vlastni kratké textové a obrazové studie. (autorsky denik)

1BAT2 - Drawing as a tool for creative thinking 2 (summer, 5)

V druhém semestru pokracuje predmét Kresba Jako ndstroj vytvarného mysleni postupnym
oteviranim spektra nabizenych témat. Konkrétni napln je pfizplisobovana individudlnimu
zajmu a typu studenta a dalSim okolnostem (napft. aktudlni dostupnost externich
odborniku) tak, aby béhem ¢tyfsemestralniho cyklu vyuka obsahla celek nabizenych okruht
a zejména, aby v pribéhu prvnich dvou semestri zaznéla informace o viech hlavnich
smérech mozného hledani. (smér 1)sociologicky, 2 filosoficky a literarné orientovany, 3)
zaméreny na prirodni védy a techniku, 4 sledujici okrajové a specialni umélecké aktivity)
Pfitom je student veden k tomu, aby formou vlastniho studia jednak rozsifoval sva
zkoumani v té oblasti, kterd je nejblizsi typu jeho schopnosti a predchozimu skoleni, jednak
aby se pokusil nahlédnout do obor(,které mu dosud pripadaly zcela vzdalené.

Namisto prehledové, encyklopedické znalosti je vyhradné preferovana snaha o konkrétni,
osobni, i kdyz jen dil¢i zkuSenost s odliSnym zplGsobem uvazovani.

V oblasti zamérené na velka dila klasické nebo filosofické literatury jde jediné o vlastni
Ctenarskou zkusenost s minimalnim poctem dél plvodni pramenné literatury, ne o soubor
znalosti o historii literatury.



V praktické ¢asti vyuky zamérené na pokusy o uplatnéni ziskavanych poznatku ve vytvarné
praci pokracuje vytvareni souboru osobné ziskanych poznatkd ( autorsky denik)

1BAT3 - Drawing as a tool for creative thinking 3 (winter, 4)

Predmét Kresba jako ndastroj vytvarného mysleni je zaméren na studium vybranych
poznatk(l z mimo-vytvarnych obor(, které mohou slouZit jako inspirace umélecké prace.
Vyuka je realizovana formou vykladu, setkdni s externimi odborniky nebo studiem odborné
literatury. Motivacni Uvod k jednotlivym okruhGm témat je k dispozici v deseti seSitech
ucebnich podpor, vypracovanych pedagogy ateliéru.

V druhém rocniku je v navaznosti na predchozi ndpln predmétu kladen zvyseny ddraz na
studentovo samostatné, individualni rozhodovani o sméru, kterym bude ve studiu
pokracovat a volbé témat, jimiz se bude zabyvat.

Dulezité je predevsim hledani zptsobUl jak objevné typy uvazovani uplatriovat ve vlastni
tvaréi praci. Uzky zajem o konkrétni Ghel pohledu & metodu, které je mozné objevit,
prozkoumat a v néjaké podobé prenést do vlastniho autorského konceptu je nadrazen
snaze o prehledovou znalost. Vychozim zdrojem informaci proto mohou byt vedle odborné
literatury také popularné védecké publikace a riznorodé internetové zdroje reagujici na
nejaktualné;jsi védecké objevy nebo technicka feseni, které se stavaji impulzem pro
naslednou autorskou praci..

Pribézné rozsifovany soubor zdznamu (autorsky denik) pouzivany k rekapitulaci
prozkoumavanych oblasti, nyni slouzi k pokustim o formulaci vlastnich autorskych pravidel
a postupl pfi praci s informacemi pochazejicimi z mimovytvarné (védecké nebo jiné
kulturni) oblasti

1BAT4 - Drawing as a tool for creative thinking 4 (summer, 5)

Zavéreény semestr predmétu Kresba jako nastroj vytvarného mysleni koncipovaného jako
soubor jednotlivych exkurz( do inspirativnich mimo-vytvarnych oblasti, je zaméren na
hledani metody maximalniho uplatnéni riznorodych poznatk( ve vlastni vytvarné praci.

V této dobé je cilem, aby se upevnila vazba mezi schopnosti pracovat s Sirokym kontextem
tématu a vlastni autorskou realizaci a proto se prace v predmétu stava soucasti studentova
ateliérového projektu nebo dil¢iho praktického ukolu.

Na zakladé predchozi zkuSenosti (rekapitulace pomoci autorského deniku) si student vybira
oblast, s pfedpokladanym nejvétsim pfinosem pro jeho tvorbu a v jejim duchu pak
pokracuje pfi pfipravé a realizaci konkrétniho vytvarného projektu.

Obecny prehled o existenci rGznorodych pristupt i praktické zkusenosti s jejich
uplatiovanim umoznuji studentovi védomy priklon k urcitému typu nahliZzeni na zvolené
téma a pomahaji mu pfi formulovani jeho vlastni autorské metody

Kromé dokumentace projektu je soucasti autorského deniku kratka textova reflexe pouzité
metody.

1D2D1 - 2D Digitalni technologie 1 / 2D Digital Technology 1 (winter, 3)

Sezndmeni s technologiemi 2d a 3d digitalizace obrazu, s postupy zpracovani dat v
grafickych editorech a pfiprava vystup( pro tiskova zafizeni. Znalost softwaru, potfebného k
obsluze vstupnich zafizeni a Upraveé ziskanych dat. Pfiprava podkladd pro zpracovani 2d a 3d
skenery. Zakladni znalosti hardwaru, provozu a nastaveni. MoZnosti vyuZiti ve vytvarné praxi
a navaznost na dalsi predméty.



1D2D2 - 2D Digitalni technologie 2 / 2D Digital Technology 2 (summer, 3)

Seznameni s technologiemi digitalniho tisku a jejich vyuZitim v grafické praxi. Pfiprava
podkladl pro jednotlivé technologie a zafizeni. Principy a postupy digitalizace obrazu.
Zpracovani podklad( ve vektorovych a bitmapovych grafickych editorech, predtiskova
pfiprava. Realizace vystupl na fezaci jednotce a UV tiskarné v ndvaznosti na ateliérovou
praci a ukoly v dalSich predmétech. Zaklady obsluhy, nastaveni a udrzby jednotlivych
zafizeni.

1D3D1 - 3D Digitalni technologie 1 / 3D Digital Technology 1 (winter, 3)

Seznameni s principy virtualniho 3d modelovani, moznostech vyuZiti ve vytvarné praxi.
Ziskani prehledu o souvisejicim hardwaru a softwaru. Orientace v prostfedi modelovaciho
editoru a vytvareni jednoduchych model(i a kompozic podle vlastnich navrhu. Pfiprava
podkladd/modell pro digitalizaci 3d skenerem, obsluha a nastaveni skeneru. Zpracovani a
Uprava ziskanych vstupnich dat v modelovacim editoru. Vytvoreni vystupt formou
vizualizace a Uprava v grafickych vektorovych a bitmapovych editorech v ndvaznosti na dalsi
predmeéty a ukoly.

1D3D2 - 3D Digitalni technologie 2 / 3D Digital Technology 2 (summer, 3)

Prohloubeni znalosti virtudlniho 3d modelovani, seznameni s technologiemi a postupy 3d
tisku. Ziskani prehledu o souvisejicim hardwaru a softwaru. Pokrocild prace v modelovacim
editoru, vytvareni slozitéjSich modelll a kompozic podle vlastnich navrh(. Pfiprava
podkladi/modeld pro 3d tisk, obsluha a nastaveni 3d tiskarny. Vytvoreni vystupl formou
redlnych 3d modelq, jejich Uprava a zpracovani pro pouziti ve vytvarnych projektech.

1GTE1 - Grafické techniky 1 / Graphic Techniques 1 (winter, 3)

Znalost pojm0, materiald a postupl grafickych technik tisku z vysky /linoryt, dievoryt,
drevorez/.

Rozeznani vyrazovych prostiedk( technik. Nastin dalSich technik v okruhu tisku z vysky,
uzitych materidld a technologickych postupu. Historicky nastin vzniku a vyvoje technik.
Priblizeni autor( zabyvajicich se technikou tisku z vysky.

Student ziska dovednosti, jak pristupovat ke grafické technice linorytu. Technologicka
priprava a nasledna prakticka realizace dané techniky tisku. Pfiprava matrice /rozvrieni a
prenos kresby, moznosti zpracovani tiskové formy, realizace tisku/. MoZnosti pfistup(
odryvani a otisku k docileni zaméru vysledné formy. Signovani a zasady Cislovani grafickych
listd, mnoZstvi nakladu grafickych list0.

1GTE2 - Grafické techniky 2 / Graphic Techniques 2 (summer, 3)

Znalost pojm0, materiald a postupl grafickych technik tisku z vysky /kolografie, tisk z kolaze,
experimentalni tisk/.

Rozeznani vyrazovych prostredkl technik. Nastin dalSich technik v okruhu tisku z vysky,
uzitych materiald a technologickych postupu. Priblizeni autor( zabyvajicich se technikou
tisku z vysky.

Student ziska dovednosti, jak pristupovat k experimentalnimu tisku z vysky. Technologicka
priprava a nasledna prakticka realizace dané techniky tisku. Pfiprava matrice /moznosti
zpracovani tiskové formy, realizace tisku/. MoZnosti propojovani Siroké skaly materiald a
objevovani novych pristupt k docileni zaméru vysledné formy. Signovani a zasady Cislovani
grafickych listli, mnoZstvi nakladu grafickych listQ.



1GTES3 - Grafické techniky 3 / Graphic Techniques 3 (winter, 3)

Znalost pojm(, materidlG a postupl grafickych technik tisku z hloubky, mechanické techniky
/sucha jehla, mezzotinta/.

Rozeznani vyrazovych prostiedk( technik. Nastin dalSich technik v okruhu tisku z hloubky,
uzitych materiald a technologickych postupu. Historicky nastin vzniku a vyvoje technik.
Priblizeni autor( zabyvajicich se technikou tisku z hloubky.

Student ziska dovednosti, jak pfistupovat ke grafické technice suchd jehla, mezzotinta.
Technologicka priprava a naslednd prakticka realizace dané techniky tisku. Pfiprava matrice
/rozvrieni a prenos kresby, moznosti zpracovani tiskové formy, realizace tisku/. Ziskani
dovednosti ryti a tisku k docileni zaméru vysledné formy. Signovani a zasady Cislovani
grafickych list(, mnozstvi nakladu grafickych listd.

1GTEA4 - Grafické techniky 4 / Graphic Techniques 4 (summer, 3)

Znalost pojm{, materidld a postupl grafickych technik tisku z hloubky, chemické techniky
/Carovy lept, aquatinta, mékky kryt/.

Rozeznani vyrazovych prostiedkl technik. Nastin dalSich technik v okruhu tisku z hloubky,
uzitych materiald a technologickych postupa. Historicky nastin vzniku a vyvoje technik.
Priblizeni autor( zabyvajicich se technikou tisku z hloubky.

Student ziskd dovednosti, jak pfistupovat ke grafické technice ¢arovy lept, aquatinta.
Technologicka priprava a nadslednd prakticka realizace dané techniky tisku. Pfiprava matrice
/rozvrieni a prenos kresby, moznosti zpracovani tiskové formy, realizace tisku/. Ziskani
dovednosti ryti a tisku k docileni zdméru vysledné formy. Signovani a zasady Cislovani
grafickych list(i, mnozstvi ndkladu grafickych list(.

1GTES - Grafické techniky 5 / Graphic Techniques 5 (winter, 3)

Znalost pojm(, materidl a postup( grafické techniky tisku z plochy, litografie.

Rozeznani vyrazovych prostiedk( techniky. Sezndmeni se s principy litografie, moznostmi i
vyuzitim techniky, uzitych materidlt a technologickych postupU. Historicky nastin vzniku a
vyvoje technik. Pfiblizeni autorl zabyvajicich se technikou tisku z plochy.

Student ziska dovednosti, jak pfistupovat ke grafické technice litografie litografie kfidova,
lavirovana ¢i kombinovanad. Technologicka priprava a nasledna prakticka realizace dané
techniky tisku. Pfiprava matrice /rozvrieni a prenos kresby, moznosti zpracovani tiskové
formy, realizace tisku/. Ziskani dovednosti kresby a tisku k docileni zaméru vysledné formy.
Signovani a zdsady Cislovani grafickych listl, mnoZstvi nakladu grafickych list(.

1GTEG6 - Grafické techniky 6 / Graphic Techniques 6 (summer, 3)

Znalost pojm{, material a postupl grafické techniky serigrafie neboli sitotisku.

Rozeznani vyrazovych prostredkl techniky. Sezndmeni se s principy serigrafie, moznostmi i
vyuzitim techniky, uzitych materiald a technologickych postupu. Historicky nastin vzniku a
vyvoje technik. PfibliZzeni autor( zabyvajicich se technikou serigrafie.

Student ziska dovednosti, jak pristupovat ke grafické technice serigrafie pratisku pomoci
rucné vyrezavané Sablony. Technologicka priprava a naslednd prakticka realizace dané
techniky tisku. Pfiprava Sablony /rozvrzeni kresby, moznosti zpracovani tiskové formy,
realizace tisku/. Ziskani dovednosti k docileni zaméru vysledné formy. Signovani a zasady
Cislovani grafickych listd, mnozZstvi nakladu grafickych listd.



1KLG1 - Ateliér - klauzura 1 / Semestral Work (winter, 5)

Studenti jsou vedeni k prezentaci ukol(, zadani,a to v ¢ase pfipravy a prace na projektech,
které vychazi z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby a grafického designu. A to od
pisemného formulovani budouciho feseni, nasledné béhem konzultaci tvofivé a presvédcivé
obhdjit zpUsoby rfeSeni vytvarného a technického. S vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych
v ramci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby a grafického designu, zejména tisku z vysky,
klasickych kresebnych metod s presahy do dalSich médii. Dale také s vyuZitim poznatkl z
déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto jejich prace v ¢ase a misté,
prokdazat orientaci v zakladni a rozSitujici literature, nejcastéji formou resersi a obrazového
materialu.

1KLG2 - Ateliér - klauzura 2 / Semestral Work (summer, 5)

Studenti jsou vedeni k prezentaci ukol(, zadani,a to v ¢ase pfipravy a prace na projektech,
které vychdzi z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby a grafického designu. A to od
pisemného formulovani budouciho feseni, nasledné béhem konzultaci tvofivé a presvédcivé
obhdjit zpUsoby reseni vytvarného a technického. S vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych
v ramci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby a grafického designu, zejména tisku z vysky,
klasickych kresebnych metod s presahy do dalSich médii. Dale také s vyuZitim poznatkl z
déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto jejich prace v ¢ase a misté,
prokdazat orientaci v zakladni a rozsifujici literature, nejcastéji formou resersi a obrazového
materidlu.

1KLG3 - Ateliér - klauzura 3 / Semestral Work (winter, 5)

Studenti jsou vedeni k prezentaci ukol(, zadani,a to v ¢ase pripravy a prace na projektech,
které vychazi z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby nebo grafického designu. A to od
pisemného formulovani budouciho feseni, nasledné béhem konzultaci tvofivé a presvédcivé
obhdjit zpUsoby FfeSeni vytvarného a technického. S vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych
v ramci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby nebo grafického designu, zejména tisku z
plochy, lizografie, klasickych kresebnych metod s presahy do dalSich médii. Dale také s
vyuzitim poznatkd z déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto jejich
prace v ase a misté, prokazat orientaci v zakladni a rozsifujici literature, nejcastéji formou
reSersi a obrazového materialu.

1KLG4 - Ateliér - klauzura 4 / Semestral Work (summer, 5)

Studenti jsou vedeni k prezentaci ukol(, zadani,a to v ¢ase pripravy a prace na projektech,
které vychazi z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby nebo grafického designu. A to od
pisemného formulovani budouciho feseni, nasledné béhem konzultaci tvofivé a presvédcivé
obhdjit zpUsoby reseni vytvarného a technického. S vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych
v ramci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby nebo grafického designu, zejména tisku z
plochy, lizografie, klasickych kresebnych metod s presahy do dalSich médii. Dale také s
vyuzitim poznatkd z déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto jejich
prace v ¢ase a misté, prokazat orientaci v zakladni a rozsifujici literature, nejc¢astéji formou
reSersi a obrazového materidlu.

1KLGS - Ateliér - klauzura 5 / Semestral Work (winter, 5)
Studenti jsou vedeni k prezentaci rozpracované bakalarské prace, ktera vychazi ze zadani a
obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby nebo grafického designu. A to od pisemného



formulovani budouciho feseni, nasledné béhem konzultaci tvorivé a presvédcivé obhdjit
zpUsoby feSeni vytvarného a technického. S vyuZzitim znalosti a dovednosti ziskanych v rdmci
ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby nebo grafického designu. Dale také s vyuZitim
poznatk(l z déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto jejich prace v
Case a misté, prokdzat orientaci v zakladni a rozsitujici literature, nejcastéji formou resersi a
obrazového materidlu.

1KRP1 - Kresba v plenéru-kurz 1 / Open - Air Drawing 1 (summer, 3)

Plenérové praxe seznamuji studenty s riznymi formami zobrazovani krajiny, vytvarné prace
v krajiné i s krajinou.Od klasického a vécného pojeti k abstrahovanym formam s diirazem na
individualni pfistup. Samotny zobrazivy zaznam krajiny (at klasického pojeti ¢i vice
abstrahované formy) se soubé&zné prolind s konceptudlnimi pfistupy - napf. land -artem
(Long, Heizer, Smithson, Goldsworthy), kresbou a konceptem v krajiném méritku (De Maria,
Muniz, Serra, Oppenheim) nebo kresebnym konceptudlnim projektem na téma krajiny
(Christo, Chatrny, Pepperstein) Pfistupy reagujici na podnéty lokality. Vysledky jsou
prabézné korigovany a konfrontovany vyucujicim v pracovni skupiné.

Prace ma podobu intenzivniho tydenniho pobytu, pfi niz je kontinudlné feSena rada ukol(.

1KRP2 - Kresba v plenéru-kurz 2 / Open - Air Drawing 2 (winter, summer, 3)

Plenérové praxe seznamuji studenty s riznymi formami zobrazovani krajiny. Od klasického a
vécného pojeti k abstrahovanym formdm s dlirazem na individualni pfistup. Napf. kresba a
koncept v krajiné (Oldenberg, Christo, Kiefer) reagujici na podnéty lokality. Vysledky jsou
prabéziné korigovany a konfrontovany vyucujicim v pracovni skupiné.

1KRP3 - Kresba v plenéru-kurz 3 / Open - Air Drawing 3 (summer, 3)

Plenérové praxe seznamuji studenty s rlznymi formami zobrazovani krajiny. Od klasického a
vécného pojeti k abstrahovanym formam s dlirazem na individudIni pfistup. Napf. kresba a
koncept v krajiné (Oldenberg, Christo, Kiefer) reagujici na podnéty lokality. Vysledky jsou
prabézné korigovany a konfrontovany vyucujicim v pracovni skupiné.

1KRS1 - Ateliér kresby 1 / Drawing Studio 1 (winter, 8)

Uvod do studia ozfejmuje a vymezuje zékladni principy vytvarného oboru, a jeho
specializace, kresby, jako tradi¢ni umélecké discipliny a jako formy individualniho tviaréiho
sebevyjadreni. Je koncipovan tak, aby vhodnym zplisobem navazoval na predchozi pfipravu
studentl a zaroven jim umozioval dosahnout posunu od normativniho, stfedoskolského
pristupu ke studiu smérem k samostatnéjsimu individualné formovanému tvlréimu
vzdélavani a hledani vlastniho uméleckého vyrazu.

Prvnim semestrem zacina dvoulety program figurativni a predevsim figuralni kresby.
Zaroven studenti dostavaji zadani prvnich ateliérovych projektd vyZzadujicich vlastni
koncepcni rozvahu a postupné smérujicich k individualné pojimané praci. V ivodnich
projektech jsou studenti vedeni k uplatfiovani a bezpec¢nému zvladani zakladnich vyrazovych
prostredkl kresby (dlraz je kladen na kvalitu linie, rytmus, barvu, kompozici, praci s plochou
a prostorem, vérnost zobrazeni) tak, aby sloZitéjsi ukoly tykajici se koncepce vznikajiciho dila
postupné logicky vyplyvaly z procesu jeho praktického vytvareni.

Pribézné jsou studenti seznamovani s riznorodymi formami kresebného vyjadiovani a
zejména s nejrliznéjsSimi podobami uplatiiovani kresby v kontextu soucasného vytvarného



uméni. S ohledem na individualni potreby jednotlivych studentl se predmétem jejich
zkoumadni stavaji specifické moznosti kresebného média na Skale od primarné vytvarné,
abstraktni, akéni Ci gestické kresby k jeji zobrazivé, narativni ¢i znakové symbolické podobé.
Dllezitym, kontinudlné rozvijenym aspektem studia kresby je otevieny vztah k digitalnim
technologiim, a souc¢asnym komunika¢nim strategiim a technikam.

PInénim jednotlivych ukoll a vytvarenim semestralniho projektu, ktery predchazi
klauzurnimu projektu, student prokazuje poZzadovanou technickou a vytvarnou Uroven i
schopnost k samostatné tvirci praci v mife odpovidajici vstupni etapé studia.

Soucasti studia je systematické budovani osobniho portfolia studenta obsahujiciho
prehlednou fotodokumentaci jednotlivych etap studia.

1KRS2 - Ateliér kresby 2 / Drawing Studio 2 (summer, 8)

V prvnim rocniku je kresba vnimana jako tradi¢ni studijni disciplina,

- ddraz je kladen zejména na figurativni vécnou kresbu tj:

- studijni kresba portrétu

- studijni kresba figury

- studijni kresba zatisi

figura).

- stanoveni kol pro semestr

- témata jsoun zadana, vedle toho je ponechan prostor pro individudlni zajem

- student veden k prvnim pokuslim ve vytvareni vlastniho uméleckého dila provedena v
médiu kresby, které nepredpoklada naslednou realizaci v jiném definitivnim materialu.vV
tomto smyslu mUze byt vysledkem rozmérna kresba ¢i ndsténnd kresebna realizace, stejné
jako ilustrace literarniho textu.

Z4tisi, portrét a figura je povinnou spolecnou ¢asti Ukol(l, prace na volnéjsi autorské
vytvarné praci je individudlni, ovSem v zavislosti na zadani stanoveném na pocatku
semestru.

- na prikladech i vlastni praci studenta je ukazovana moznost fungovani kresby v kontextu
soucasného umeéni

- student je veden k vlastnimu intenzivnimu prlizkumu spektra souéasné vizualni kultury

1KRS3 - Ateliér kresby 3 / Drawing Studio 3 (winter, 8)

V prvnim semestru druhého roéniku pokracuje kresebny program zaméreny na dosaZeni a
upevnéni kreslifskych dovednosti. V tematicky orientované ¢asti ateliérové prace tento
semestr predstavuje zesileni tendence k experimentu vedené snahou o rozsifeni studentovy
predstavy o rliznorodych podobdach a moznostech kresebnych technik a jejich uplatnéni v
kontextu soucasné tvorby.

V ramci tfiletého bakalarského studia je tento semestr jednim ze dvou nejpiihodnéjsich pro
realizaci stazi na zahrani¢nich a domacich fakultach, nebo jinych ateliérech vlastni fakulty.

V ramci ateliérové prace mohou studenti (zpravidla pod vedenim externich pedagogl)
experimentovat s vytvarnymi obory, jimz se dosud nevénovali. Jsou nabadani k tomu, aby
jejich individualni volba sméru studia vhodné rozsifovala jejich moznosti v oboru, zejména
do zdanlivé odlehlych oblasti, v nichZ by se bez pedagogického vedeni obtizné orientovali a
jez jim studium na fakulté umoziiuje objevovat (grafické techniky, malba, time media,
prostorova tvorba, design, pokrocila prace s konkrétnimi programy jako je In design,
llustrator , Photoshop, Premiera, a dale npf. 3D modelovani, mapping, vyvoj pocitacovych



her).) V této souvislosti je student opakované vyzyvan k hledani vlastnich, treba i
neobvyklych pristup( k prdci a pfijeti védomi, Ze nezavisly experiment je nutnou podminkou
skutecné tvorivé umélecké aktivity.

Toto soustiedéni na rozsifujici oblasti oboru zavisi na skladbé studentova individualniho
studijniho planu (povinné a nepovinné volitelné predméty) a aktualni nabidky externich
pedagogl ateliéru. Ziskané poznatky a dovednosti student vyuZiva pfi plnéni ateliérovych
zadani.

Prvni zkuSenosti s vystavni praxi student ziskava ucasti na ateliérovych vystavnich akcich
rdzného rozméru, jednorazovych workshopech, v ramci tematickych ateliérovych projektd
nebo také ucasti na vyzvach galerii a jinych mimoskolnich instituci.

1KRS4 - Ateliér kresby 4 / Drawing Studio 4 (summer, 8)

Letni semestr druhého ro¢niku je zavére¢nym ¢tvrtym semestrem zdkladniho kresebného
programu (resp. tfetim v pripadé realizace mimoskolni staze) Timto semestrem se uzavira
povinna vyuka figurdlni a zobrazivé kresby. V druhé, tematicky zamérené a experimentalné
orientované ¢asti studentovy prace je nyni kladen diraz na syntézu poznatk( z nové
prozkoumavanych oblasti a hledani zplsobu jejich vhodného vyuZiti v duchu rodiciho se
vlastniho autorského zaméru. Dllezitym aspektem prace jsou vzajemné konfrontace
odlisnych individualnich pristup( uvnitr ateliéru a fakulty umoZriovany Ucasti na
studentskych vystavnich projektech organizovanych ateliérem i konzultovanou ucasti na
aktivitach porfadanych mimoskolnimi subjekty a institucemi.

Dalsi rozsiteni znalosti a dovednosti souvisejicich s oborem je prostfedkovano ucasti na
prileZitostnych workshopech, mimoskolnich nebo organizovanych ateliérem, vénovanych
napf. svételnému designu, ilustraci, instalaci, fotografii, zakladim kuratorstvi a dalSim
oborim.

Soucasti teoretické a praktické pripravy je pouceni o zakladech technologii pouZivanych pfi
pripraveé kreslitskych a malitskych podkladd, platen rdmf, o adjustaci, zplisobech
dokumentace a uchovavani dél a dalsSich pfibuznych oblastech.

Druhym semestrem druhého rocniku vrcholi extenzivni smér prace usilujici o rozsiteni
studentova povédomi o moznostech oboru a prvni relevantni nahlédnuti typu a kontur
vlastni tvorfivé osobnosti. Teoreticka ateliérova vyuka na praktickych prikladech prohlubuje a
systematizuje predstavu o zdkladnich tendencich formujicich podobu vytvarného uméni
druhé poloviny dvacatého stoleti po soucasnost.

Systematickou podobu ziskava pribéziné vedené studentské portfolio, které umoznuje
prehlednou rekapitulaci vykonané prace v riznych oblastech. Opakovanym probirdnim a
postupnymi pokusy o interpretaci vlastniho vyvoje je student veden k tomu, aby se stdle
vice védomé, samostatné a kompetentné rozhodoval o dalSim sméru svého usilovani a aby
zacinal byt schopen realisticky vnimat své moznosti v kontextu sou¢asného vytvarného
provozu.

Soucasti prace v ateliéru je také pokus o kratkou textovou reflexi zvolené vytvarné
problematiky

1KRSS5 - Ateliér kresby 5 / Drawing Studio 5 (winter, 11)

Pro treti zavérecny rocnik bakalarského studia je (ve srovnani s pfedchozim obdobim
experimentll) priznacny ddraz na konkrétni vysledek prace a prokazani schopnosti
samostatného rozhodovani, koncipovani a vytvareni vytvarného dila.



Zvysena pozornost je nyni vénovana schopnosti pisemné reflexe sledovanych témat. Proces
hledani a postupného upfesfiovani tématu teoretické a praktické ¢asti pfipravované
studentské zavérecné prace je zakladni linii, na niZ se spoluprace studenta s pedagogem
odviji podle stanoveného harmonogramu pfiprav a dokoncovani jednotlivych etap.
Individudlni charakter projekt( urcuje zplsob vyuZiti tohoto ptipravného stadia zavérecného
projektu k tvorbé materidlovych studii, reSersi a rGznorodého vyzkumu, na jehoz zakladé
bude pozdéji realizovana praktickd a teoreticka cast zavérecné prace. Ve stanoveném
terminu (po druhé tfetiné semestru) je pripravna faze ukoncena definitivni formulaci zadani
zavérecné prace urcujici ndzev, téma, rozsah a zplsob provedeni préace.

Flexibilni systém volitelnych pfedmétl studentovi umoziiuje, aby se pred zavérem studia
zaméfil na prohloubeni téch dfive zahdjenych specidlnich vytvarnych aktivit, které nejlépe
odpovidaji jeho formujicimu se autorskému zdméru a naturelu. V zavéru semestru je
student veden k systematické rekapitulaci a soustfedéné reflexi dosazenych vysledka.
Zvlast samostatné pracujicim studentdim, ktefi doposud nevyuZili moznosti zahrani¢ni staze,
je vyjimecné umoznéno ji realizovat v pribéhu tohoto semestru.

Vyklady a diskuze v teoretické ¢asti ¢asti studia se zaméruji na podobu nejsoucasnéjsich
vytvarnych tendenci véetné produkce nejmladsi autorské generace ve vsech jejich zndmych
podobdch na skdle od tradi¢niho obrazu, sochy a objektu k multimedialnim, sociologicky
motivovanym, streetartovym, site specific, lendartovym a postkonceptudlnim projevim.
Diraz je v téchto prehledovych vykladech kladen na variabilitu, a mnohostrannou Sifi
pohledu na soucasnou scénu vnimanou jako nabidka inspirativnich pfistup(, jejichz
kombinaci a konfrontaci s vnitfni motivaci svého usilovani formuje mlady autor podobu
svého vlastniho autorské pfistupu.

1KRS6 - Ateliér kresby 6 / Drawing Studio 6 (summer, 16)

Zakladni naplni zavére¢ného semestru bakalarského studia v ateliéru je postupné vytvareni
teoretické a praktické casti zavéreéného bakalarského projektu a pfiprava k odborné ¢asti
statni zavérecné zkousky.

Na zakladé individudlni rozvahy student v diskuzi s pedagogem nejdfive rozvrhne etapy
realizace obou ¢asti prace, zpravidla do oddélenych blok( vénovanych teoretické a praktické
¢asti Ukolu. Protoze teoreticka ¢ast VSKP je koncipovdana jako reflexe vlastnich vychodisek a
zkoumani Sirsiho kontextu vlastni autorské aktivity byva zpravidla prfedfazena praktickému
vytvareni dila.

Zde student postupné prohlubuje a prokazuje svoji schopnost prace s odbornymi texty a
dalSimi zdroji informaci, a dale schopnost jejich tfidéni, dalSiho zpracovani a komponovani v
celku textové prace. Zvlastni pozornost je (ve spolupraci s pedagogy katedry teorii)
vénovana dodrzovani citacni normy a celkové formé pfipravované textové prace.

Vytvéareni praktického bakalarského projektu, ktery svym rozsahem, rozmérem objemem i
povahou pouzitého materiadlu obvykle znacné presahuje doposud studentem realizované
klauzurni a semestraini projekty vyZzaduje systematicky, predem planovany postup.

Na konkrétni vykon a vysledek zamérené Usili vede studenta k fadé postupnych rozhodnuti z
oblasti ideové koncepce dila, definitivniho rozsahu a rozméru a podrobného
technologického postupu pfi jeho vytvareni. Podle povahy svého ukolu student pini
jednotlivé etapy jednak pod vedenim vedouciho prace, jednak na zakladé konzultaci s
prizvanymi externimi specialisty na jednotlivé oblasti.



Soucasti prace je také plan adjustace dila, priprava instalace, ¢asto véetné vyhledani a
zajisténi mimoskolniho vystavniho prostoru a podrobna dokumentace projektu, ktera se
stava soudasti textové ¢asti VSKP.

Struénou textovou obhajobou prednesenou v rdmci zkousky se tfileté usilovani o schopnost
samostatné vytvofit vytvarné dilo na profesionalni Urovni uzavira.

1PCG1 - Pocitacova grafika 1 / Computer Graphics 1 (winter, 3)

Detailni sezndmeni s editorem pro sazbu pfi komplexni pfipravé grafickych vystupt
urcenych pro tisk. Zaklady typografie a polygrafie. Seznameni se zasadami hladké sazby,
pouziti typogafickych pravidel v praxi, kompletni predtiskova pfiprava dokumentd. Pfiprava
podkladd v bitmapovych a vektorovych editorech, interakce mezi programy. Vyuziti fezaci
jednotky pro realizaci grafickych projekt(, obsluha a nastaveni zafizeni.

1PCG2 - Pocitacova grafika 2 / Computer Graphics 2 (summer, 3)

Pokrocilé ovladani editoru pro sazbu. Komplexni zpracovani ukoll orientovanych na tvorbu
vystupU urcenych pro tisténd a elektronickd média. Seznameni se slozitéjsimi technikami
zpracovani dokumentt uréenych pro specifické tiskové technologie. Implementace
interaktivnich a audiovizualnich prvk( do grafickych vystupll. Orientace v oblasti polygrafie a
prehled o tiskovych technologiich. Seznameni s technikou plosného tisku a moZnostmi
vyuZziti v grafické praxi. Obsluha a nastaveni tiskového zafizeni.

1PCG3 - Pocitacova grafika 3 / Computer Graphics 3 (winter, 3)

MozZnosti pouziti multimedidlniho obsahu v umélecké praxi. Vyuziti zvuku, videa a animace
pfi realizaci vytvarnych projekt(i s presahem do dalsich oblasti tvorby. Uprava a zpracovéni
videa a zvuku, zdklady prdce se softwarem slouzicim k jejich Upravé. Sezndmeni s editorem
animace, zakladni animacni techniky. Kombinace a ndvaznost softwaru pro zpracovani
multimedialniho obsahu.

1PCG4 - Pocitacova grafika 4 / Computer Graphics 4 (summer, 3)

VyuZiti dosavadnich znalosti grafického softwaru pro inovativni pfistup ke komplexné
reSenym tématlm. Pokrocilé zpracovani multimedialniho obsahu (animace, videa, zvuku) a
kombinace jednotlivych prvk(. Interaktivita. MoZnosti a technologie videomappingu, vyuziti
pfi realizaci vlastnich projektd.

1SKR1 - Specialni kresba 1 / Special Drawing 1 (winter, 4)

Postupné pozndvani vytvarného vyjadiovani a vyuzivani riznych vytvarnych princip(.
Centrdlni perspektiva, citovani reality. Dialog ucitele s posluchacem je veden individualné se
zamérenim na samostatny studijni program. Zvladnuti prenosu vidéné reality do ploSné
kresby, osvojeni si kresby portrétu a zatisi.

Studijni kresba nemusi nutné vést studenta ke vnimani figurace jako zakladniho prvku
vlastni autorské tvorby, ovsem poskytuje mu zdsadni moznost kultivace pozorovani,vnimani
proporcnich vztaht a uvédomovani si vidéného. To mu umozni tyto aspekty presvédcivé
prenaset vytvarného plosného jazyka. Paralelné s tim dochazi ke kontinudlnimu
zdokonalovani kresebnych dovednosti, které student zasadnim zplsobem vyuZiva po dobu
celého studia.

1SKR2 - Specialni kresba 2 / Special Drawing 2 (summer, 4)
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smérujicich k osobitému vyrazu. Prostfednictvim kresby, objevovani vytvarné koncepce a
osvojovani vlastniho vidéni.

Rozvoj vnimani prostoru a perspektivy, citovani reality. Dialog ucitele s posluchacem je
veden individualné se zamérenim na samostatny studijni program. Zvladnuti pfenosu vidéné
reality do ploSné kresby, osvojeni si kresby hlavy - portrétu a pul figury.

Studijni kresba nemusi nutné vést studenta ke vnimani figurace jako zakladniho prvku
vlastni autorské tvorby, ovsem poskytuje mu zasadni mozZnost kultivace pozorovani,vnimani
proporcnich vztahl a uvédomovani si vidéného. To mu umozni tyto aspekty presvédcivé
prenaset vytvarného ploSného jazyka. Paralelné s tim dochazi ke kontinualnimu
zdokonalovani kresebnych dovednosti, které student zasadnim zplisobem vyuZziva po dobu
celého studia.

1SKR3 - Specialni kresba 3 / Special Drawing 3 (winter, 4)

Kresba lidského téla v Zivotni velikosti. Studentiim jsou popsany mozné zplsoby a jsou jim
ukazovany kresebné priklady v zavislosti na jejich osobnich potfebach, oviem zdsadni ¢ast
prace probihd individualnim kresebnym studiem podle modelu s korekturami vyucujiciho.
- rychlé skicovani modelu

- budovani objemu

- budovani prostoru

- zpUsoby stinovani

- linedrni anatomicka kresba

-objemova stinovana kresba

- vztah linky, stinu a tvaru v rdmci figury

- student sleduje pfistupy ve figurdlni kresbé u dalSich autor(, ucast na vystavach Flgurama
atd.

1SKR4 - Specialni kresba 4 / Special Drawing 4 (summer, 5)

Figuralni kompozice, studijni kresba figury i volna interpretace modelu

Kresba lidského téla v Zivotni velikosti. Studentim jsou popsdany mozné zpusoby a jsou jim
ukazovany kresebné priklady v zavislosti na jejich osobnich potfebach, ovsem zasadni ¢ast
prace probiha individualnim kresebnym studiem podle modelu s korekturami vyuéujiciho. V
této fazi maze mit studijni kresleni i zcela experimentalni charakter.

- vztah linky, stinu a tvaru v ramci figury

- monumentalni figuralni kresba

- schopnost redukce vidéného v zajmu kresebného vyrazu, monumentality apod.

- autonomie kresebnych vytvarnych prostredku a jejich zasadni vliv na podobu kresby

- nachazeni vlastniho kresebného vyrazu

- figura jako experimentalni kresebny prostor

- orientace v dostupnych kresebnych pfistupech jinych autor(, student je schopen srovnavat
a poucdit se z konkrétnich kresebnych priklada.

1ZPG1 - Zaklady pocitacové grafiky 1 / Basics of Computer Graphics 1 (winter, 3)
Sezndmeni s principy vektorové a bitmapové grafiky. Zakladni pouziti a ovladani grafickych
editord ve vytvarné praxi. Uplatnéni princip( typografie v grafickém software. Zakladnich
nastroje a funkce v grafickych editorech, realizace vlastnich navrhi a Ukol( s presahem do
dalsich predméta a oblasti tvorby.



1ZPG2 - Zaklady pocitacové grafiky 2 / Basics of Computer Graphics 2 (summer, 3)
Detailni sezndmeni se sloZitéjsimi postupy a technikami ve vektorovém a bitmapovém
editoru. Efekty a pokrocilé nastroje grafickych editor(. Zakladni seznameni s pocitacovou
sazbou. Uplatnéni typografickych pravidel. Realizace ukol( s pfesahem do dalSich predmétd
a ateliérové prace.

1AGD1 - Ateliér grafického designu 1 / Graphic design studio 1 (winter, 8)

Cil vyuky profilovych predmétu Ateliér grafického designu je zaméren predevsim na
schopnost Sirsi analyzy a klade dliraz na vSeobecny pfehled. Studenti jsou vedeni k vyjadreni
a vnimani jejich vlastni tvarci osobnosti soubézné se studiem kresby, zakladl typografie,
analyzy textu a schopnosti vnimani prostoru.

V predndaskach je detailni pozornost vénovana déjinam a teorii designu a ohledem na obsah
zadani ateliérového projektu v daném semestru.

1AGD2 - Ateliér grafického designu 2 / Graphic design studio 2 (summer, 8)

Koncepce vyuky se zaméruje predevsim na schopnost SirSi analyzy a klade dliraz na
vSeobecny prehled. Studenti jsou vedeni k vyjadfeni a vnimani jejich vlastni tvlrci osobnosti
soubézné se studiem kresby, zaklad( typografie, analyzy textu a schopnosti vnimani
prostoru.

V predndaskach je detailni pozornost vénovana déjinam a teorii designu a ohledem na obsah
zadani ateliérového projektu v daném semestru.

1AGD3 - Ateliér grafického designu 3 / Graphic design studio 3 (winter, 8)

Podpora vyvoje student( tak, aby prohlubovali své znalosti a zkuSenosti smérem k origindlni
a svébytné ¢innosti. Sezndmeni se s provozem a funkci spoleéenskych instituci a poéatky
navazovani spoluprace s nimi. Zakladni vhled do pracovniho procesu v praxi. Prace na
projektech od grafickych ndvrhi brozur po vystavni katalogy a plakaty. Prohlubovani znalosti
typografie, analyzy textu a schopnosti vnimat prostorové vztahy. V prednaskach je detailni
pozornost vénovana déjindm a teorii designu a ohledem na obsah zadani ateliérového
projektu vdaném semestru.

1AGD4 - Ateliér grafického designu 4 / Graphic design studio 4 (summer, 8)

Podpora vyvoje student( tak, aby prohlubovali své znalosti a zkuSenosti smérem k originalni
a svébytné ¢innosti. Sezndmeni se s provozem a funkci spoleéenskych instituci a poéatky
navazovani spoluprace s nimi. Zakladni vhled do pracovniho procesu v praxi. Prace na
projektech od grafickych navrhd broZur po vystavni katalogy a plakaty. Prohlubovani znalosti
typografie, analyzy textu a schopnosti vnimat prostorové vztahy. V prednaskach je detailni
pozornost vénovana déjindm a teorii designu a ohledem na obsah zadani ateliérového
projektu vdaném semestru.

1AGDS5 - Ateliér grafického designu 5 / Graphic design studio 5 (winter, 11)

Tvurdi proces, kdy studenti pracuji na zadani tak, aby byli v izkém spojeni s povahou ukolu a
vhimali potfebu zadavatele v ndvaznosti na vlastni uméleckou identitu. Od posluchact je
vyzadovana co nejhlubsi znalost zpracovavaného tématu a jeho vyCerpavajici rozbor.
Studenti pracuji na projektech od grafickych navrhl brozur po vystavni katalogy, plakaty,
architektonicka reseni vystav Ci scénografii. S peclivosti a dlirazem na koncepci, detail a



kritické mysleni od Uvodni faze aZ po zakonceni jednotlivych projektl. V prednaskach je
detailni pozornost vénovana déjindm a teorii designu a ohledem na obsah zadani
ateliérového projektu v daném semestru.

1AGD6 - Ateliér grafického designu 6 / Graphic design studio 6 (summer, 16)

Tvurci proces, kdy studenti pracuji na zadani tak, aby byli v izkém spojeni s povahou ukolu a
vnimali potfebu zadavatele v ndvaznosti na vlastni uméleckou identitu. Od posluchaci je
vyZadovana co nejhlubsi znalost zpracovavaného tématu a jeho vycerpavajici rozbor.
Studenti pracuji na projektech od grafickych navrha brozur po vystavni katalogy, plakaty,
architektonicka reseni vystav i scénografii. S peclivosti a dlirazem na koncepci, detail a
kritické mysleni od Uvodni faze aZ po zakonceni jednotlivych projektd.

V predndaskach je detailni pozornost vénovana déjinam a teorii designu a ohledem na obsah
zadani ateliérového projektu v daném semestru.

2AGD?7 - Ateliér grafického designu 7 / Graphic design studio 7 (winter, 11)

Cilem vyuky profilovych predmétu Ateliér grafického designu je predevsim znalost
zpracovavaného tématu a jeho vycerpavajici rozbor. Dlraz je kladen na praci s textem a na
pokrocilé znalosti déjin a teorie designu, dale na préci v kolektivu.

Aktivni vyhledavani partner( pro spolupraci, spole¢na vize. Klady a Uskali spoluprace. Vitany
jsou spolecné projekty, které jsou iniciovany studenty napfic ateliéry fakulty. Studenti maji
zajem spoluvytvaret Zivé prostiedi pro formulaci myslenek a napadu skrze riznorodé
Zanrové spektrum. Pracuji na individualnich i skupinovych projektech ve snaze analyzovat
tvardi proces ve véech jeho ¢aatech. Teoreticka reflexe vlastni prace. U¢astni se odbornych
stazi, workshopl, soutézi a vystav. UdrZuji si prehled o soucasné grafické a umélecké scéné
a navazuji spolupraci s vybranymi osobnostmi, studii, institucemi.

2AGDS - Ateliér grafického designu 8 / Graphic design studio 8 (summer, 11)

Cilem vyuky profilovych predmétu Ateliér grafického designu 7 - 10 v magisterském
studijnim oboru je pfedevsim znalost zpracovavaného tématu a jeho vyéerpavajici rozbor.
Daraz je kladen na praci s textem a na pokrocilé znalosti déjin a teorie designu, dale na préci
v kolektivu.

Aktivni vyhledavani partner(i pro spolupraci, spolecna vize. Klady a uskali spoluprace. Vitany
jsou spolecné projekty, které jsou iniciovany studenty napfic ateliéry fakulty. Studenti maji
zajem spoluvytvaret Zivé prostredi pro formulaci myslenek a napad( skrze rliznorodé
zanrové spektrum. Pracuji na individualnich i skupinovych projektech ve snaze analyzovat
tvlréi proces ve viech jeho ¢aatech. Teoretickd reflexe vlastni prace. U&astni se odbornych
stazi, workshopl, soutézi a vystav. Udrzuji si prehled o soucasné grafické a umélecké scéné
a navazuji spolupraci s vybranymi osobnostmi, studii, institucemi.

2AGD9 - Ateliér grafického designu 9 / Graphic design studio 9 (winter, 13)

V poslednim roce se studenti vénuji zavérecné teoretické a praktické diplomové praci.
Studenti jsou vysoce motivovani a pripraveni zalozit své vlastni nezavislé studio.
Daraz je kladen na praci s textem a na pokrocilé znalosti déjin a teorie designu.

2AGDO - Ateliér grafického designu 10 / Graphic design studio 10 (summer, 20)
V poslednim roce se studenti vénuji zavérecné teoretické a praktické diplomové praci.
Studenti jsou vysoce motivovani a pripraveni zalozit své vlastni nezavislé studio.



Daraz je kladen na praci s textem a na pokrocilé znalosti déjin a teorie designu.

2AGR7 - Ateliér grafiky 7 / Graphics Studio 7 (winter, 11)

Cilem vyuky predmétu Ateliér grafiky 7 v magisterském studijnim programu Grafika a
kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuZziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalaéni a konceptualni

- soucasna vytvarna scéna, jeji moznosti, limity a predikce dalSiho vyvoje

-referaty studentd na libovolné zvolené vytvarné téma Uzce provdzané s probiranymi
tématy, autory atd., reakce na soucasny vytvarny provoz napf.: vystavy, projekty, site
specific...

- fenomén fotografie

- zprostredkovani informaci o novych grafickych a polygrafickych technikach a materidlech
- vyznam a psychologie barev v grafice

-intuitivni a racionalni feSeni kompozice plochy v grafice.

- pribézné reseni vlastniho magisterského projektu

2AGRS - Ateliér grafiky 8 / Graphics Studio 8 (summer, 11)

Cilem vyuky predmétu Ateliér grafiky 8 v magisterském studijnim programu Grafika a
kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalaéni a konceptualni

- souéasna vytvarna scéna, jeji moznosti, limity a predikce dalSiho vyvoje

-referaty student(l na libovolné zvolené vytvarné téma Uzce provazané s probiranymi
tématy, autory atd., reakce na soucasny vytvarny provoz napf.: vystavy, projekty, site
specific...

- fenomén fotografie

- zprostredkovani informaci o novych grafickych a polygrafickych technikach a materidlech
- vyznam a psychologie barev v grafice

-intuitivni a racionalni reSeni kompozice plochy v grafice.

- pribézné reSeni vlastniho magisterského projektu

Pokracovani v realizaci osobniho magisterského projektu. Uvahy o vybéru tématu a zvoleni
grafické techniky diplomové prace. Individualni diskuse nad prvnimi skicami a projekty
diplomové prace. Zadani a informace o teoretické ¢asti diplomové prace. Doporucena



literatura. Uvahy o koncepci teoretické a praktické ¢asti diplomové prace. Aktualni odborné
informace prospésné pro zdarny postup a realizaci diplomové prace.

2AGR9 - Ateliér grafiky 9 / Graphics Studio 9 (winter, 13)

Cilem vyuky predmétu Ateliér grafiky 9 v magisterském studijnim programu Grafika a
kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalacni a konceptualni

- soucasna vytvarna scéna, jeji moznosti, limity a predikce dalsiho vyvoje

-referaty studentd na libovolné zvolené vytvarné téma Uzce provdzané s probiranymi
tématy, autory atd., reakce na soucasny vytvarny provoz napf.: vystavy, projekty, site
specific...

- fenomén fotografie

- zprostredkovani informaci o novych grafickych a polygrafickych technikach a materidlech
- vyznam a psychologie barev v grafice

-intuitivni a racionalni feSeni kompozice plochy v grafice.

- pribézné reseni vlastniho magisterského projektu

Ptiprava diplomovych praci. Vybér vhodnych témat, vybér grafické techniky jednotlivych
diplomovych praci. Pfiprava a Uvahy o teoretické ¢asti diplomové prace. Kontakt a domluva
s oponentem diplomové prace. Studenti si zvoli vedouciho pedagoga diplomové prace, ktery
dale studenta povede k obhajobé diplomové prace. Diplomantim bude poskytnuta ze
strany vedouciho diplomové prace individualni pomoc a konzultace v maximalni mozné
mife.

V tomto semestru se student - diplomant definitivné rozhodne, jaké téma ve své diplomové
praci zpracuje a jakou grafickou techniku si zvoli pro jeji realizaci. O tom je povinen
informovat na pocatku semestru vedouciho své diplomové prace.

2AGRO - Ateliér grafiky 10 / Graphics Studio 10 (summer, 20)

Cilem vyuky predmétu Ateliér grafiky 10 v magisterském studijnim programu Grafika a
kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalacni a konceptualni

- soucasna vytvarna scéna, jeji moznosti, limity a predikce dalsiho vyvoje



-referaty studentll na libovolné zvolené vytvarné téma Uzce provazané s probiranymi
tématy, autory atd., reakce na soucasny vytvarny provoz napf.: vystavy, projekty, site
specific...

- fenomén fotografie

- zprostfedkovani informaci o novych grafickych a polygrafickych technikdch a materidlech
- vyznam a psychologie barev v grafice

-intuitivni a raciondlni feSeni kompozice plochy v grafice.

- pribézné reseni vlastniho magisterského projektu

- pfiprava diplomové prace

- vybér vhodnych témat, vybér grafické techniky jednotlivych diplomovych praci
-pfiprava a Uvahy o teoretické ¢asti diplomové prace

- kontakt a domluva s oponentem diplomové prace

2D3D1 - Digitalni technologie 1 / Digital Technologies 1 (winter, 3)

Pokrocilé vyuziti digitalnich technologii v ramci ateliérové prace s presahem do dalSich
predmétl. Realizace vlastnich tvlrcich projektl pomoci technik 2d a 3d skenu, 2d a 3d tisku.
Strategie postupu a feseni konkrétnich ukoll. Komplexni vyuZiti grafického vektorového i
bitmapového software. Predtiskova priprava a realizace vystup.

2D3D2 - Digitalni technologie 2 / Digital Technologies 2 (summer, 3)

Realizace rozpracovanych projektli pomoci digitalnich technologii v ramci ateliérové prace s
presahem do dalSich predmétd. Pokrocilé vyuzivani digitalnich technologii, technik 2d a 3d
skenu, 2d a 3d tisku. Komplexni vyuZiti grafického vektorového i bitmapového software.
Realizace vystupl formou plosného tisku, tisku pomoci fezaci jednotky a 3d tiskarny. Vyuziti
2d a 3d skeneru pfi pfipravé podkladd.

2IGT1 - Interpretace klas. a dig. technik 1 / Interpr. Of Classical and Digital tech. 1 (winter,
8)

Cilem vyuky predmétu Interpretace grafickych technik 1 v magisterském studijnim programu
Grafika a kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalacni a konceptualni

- pribézné reseni vlastniho projektu

2IGT2 - Interpretace klas. a dig. technik 2 / Interpr. Of Classical and Digital tech. 2
(summer, 8)

Cilem vyuky predmétu Interpretace grafickych technik 2 v magisterském studijnim programu
Grafika a kresba, specializace Grafika je predevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,



- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projektl v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalacni a konceptualni

- pribézné reseni vlastniho projektu

2IGT3 - Interpretace klas. a dig. technik 3 / Interpr. Of Classical and Digital tech. 3 (winter,
8)

Cilem vyuky predmétu Interpretace grafickych technik 2 v magisterském studijnim programu
Grafika a kresba, specializace Grafika je predevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizudlniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalacni a konceptualni

- pribézné reseni vlastniho projektu

2IGT4 - Interpretace klas. a dig. technik 4 / Interpr. Of Classical and Digital tech. 4
(summer, 8)

Cilem vyuky predmétu Interpretace grafickych technik 2 v magisterském studijnim programu
Grafika a kresba, specializace Grafika je pfedevsim zaméreni na:

- studium novych tendenci v grafice a grafickych technikach

- reflexe soucasného uméleckého provozu,

- prace s novymi médii v grafice a jejich vyuziti v magisterskych projektech.

- schopnost formulace vlastnich témat a jejich forem realizace

- schopnost koncipovat vytvarny projekt jako celek a jeho finalizace

- prezentace vlastnich projekt( v kontextu provozu soucasného vizualniho uméni

- postaveni soucasné grafiky v souboru klasickych vytvarnych médii, jeji presahy a moznosti
prostorové, instalaéni a konceptualni

- pribézné feseni vlastniho projektu

2KLG7 - Ateliér - klauzura 7 / Semestral Work (winter, 5)

Studenti jsou vedeni

- k prezentaci ukol(, zadani, a to v Case pfipravy a prace na projektech, které vychazi

z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby nebo grafického designu

- pisemného formulovani budouciho reseni, nasledné béhem konzultaci tvorivé a
presvédcivé obhdjit zplsoby reseni vytvarného a technického a to:

- vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych v rdmci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby
nebo grafického designu, zejména tisku z vysky, klasickych kresebnych metod s presahy do
dalSich médii



-s vyuZzitim poznatk( z déjin uméni a soucasného vytvarného provozu musi nalézt misto
jejich prace v Case a misté, prokazat orientaci v zakladni a rozsitujici literature, nejcastéji
formou resersi a obrazového materialu

-student musi byt schopen vysvétlit a obhajit formou konzultaci s pedagogem postup prace,
obsahové a formalni znaky projektu/reseni, aby nakonec formou verejné obhajoby, béhem
klauzury samotné, sebevédomeé a presvédcivé umél predstavit vysledky feseni daného
zadani

- schopnost prezentuje pred komisi klauzurni praci, predem definovanou a konzultovanou
obsahem i formou vedoucim ateliéru

2KLGS - Ateliér - klauzura 8 / Semestral Work (summer, 5)

Studenti jsou vedeni

- k prezentaci ukol(, zadani, a to v Case pfipravy a prace na projektech, které vychazi

z obsahu prace v Ateliérech grafiky, kresby nebo grafického designu

- pisemného formulovani budouciho feSeni, ndsledné béhem konzultaci tvorivé a
presvédcivé obhajit zplsoby feSeni vytvarného a technického a to:

- vyuzitim znalosti a dovednosti ziskanych v rdmci ateliérové prace v oblasti grafiky, kresby
nebo grafického designu, zejména digitalnich tiskovych technoldgii, serigrafie, klasickych
kresebnych metod s presahy do dalSich médii

-s vyuZitim poznatkU z déjin uméni a souasného vytvarného provozu musi nalézt misto
jejich prace v ¢ase a misté, prokazat orientaci v zakladni a rozsitujici literature, nejcastéji
formou resersi a obrazového materialu

-student musi byt schopen vysvétlit a obhajit formou konzultaci s pedagogem postup prace,
obsahové a formalni znaky projektu/reseni, aby nakonec formou verejné obhajoby, béhem
klauzury samotné, sebevédomeé a presvédcivé umél predstavit vysledky feseni daného
zadani

- schopnost prezentuje pred komisi klauzurni praci, predem definovanou a konzultovanou
obsahem i formou vedoucim ateliéru

2KRS7 - Ateliér kresby 7 / Drawing Studio 7 (winter, 11)

Magistersky navazujici stupen studia specializace Kresba poskytuje profesionalni prapravu
pro drahu autora zaméreného primarné na volnou vytvarnou tvorbu. Soubor kresebnych
dovednosti v tradi¢nich technikach i jejich kombinaci a adaptaci pro nejrizné;jsi moderni
media a technologie se zde stava zdkladem pro formulovani vlastnich uméleckych postojl a
pristupl k tvorbé.

ProtoZe studium je urceno jak studentiim, ktefi prosli bakalarskym stupném studia v
Ateliéru kresby tak absolventim studia na jinych fakultach a byli pfijati na zakladé talentové
zkousky, je program vyuky nutné zcela prizpGsobit konkrétnim potfebam kazdého studenta.
Uvodni &ast studia tak maze mit velmi riznou konkrétni podobu od praktického vycviku
tradicnich kresebnych dovednosti u téch studentd, ktefi se teprve dostavaji k
systematickému kresleni az k sofistikované diskusi o tviréich zamérech se studenty, ktefi jiz
technickou prapravu Uspésné absolvovali, anebo dokonce maiji za sebou sva prvni autorska
vystoupeni.

Zakladem studijniho planu je navrh predkladany uchazecem pfi vstupnim pohovoru a
pozdéji dikladné konzultovany s pedagogy ateliéru. Prijaty student je vyzvan, aby
planovany ¢as prvniho roc¢niku studia rozdélil na obdobi, ktera bude soustfedéné vénovat
nékteré ze zvolenych aktivit. Pokud to jeho predchozi technicka priprava dovoluje, je



obdobi prvniho semestru vhodnym ¢asem k novému rozsireni vlastni predstavy o
moznostech studovaného oboru. Podle svého autorského typu si student vybira oblast
technik a technologii, se kterym se zamysli hloubéji seznamit, z nabidky, kterou odborné
garantuji kmenovi i externi pracovnici fakulty. Nabidka obsahuje kromé kresby samotné
predevsim Skalu grafickych technik, véetné digitalnich, dostupnych v rdmci studijniho
programu realizovaného katedrou grafiky a kresby. Doporu¢enym smérem hledani je oblast,
v niz kresba presahuje do malby, instalace a objektové tvorby.

Prvni semestr magisterského studia je také vhodny pro realizaci zahrani¢ni nebo domaci
staze.

Teoretickd ¢ast ateliérové vyuky se soustfeduje jednak na obsahlou informaci o zdkladnich
problémovych okruzich vyznamnych pro uméni druhé poloviny dvacatého stoleti, jednak na
snahu o pisemnou reflexi podoby vlastni vytvarné prace a jejiho zarazeni v kontextu
soudobé vytvarné praxe (textova Cast klauzurni prace) i ve vztahu ke svému budoucimu
uplatnéni ve vystavnim provozu, galerijnich nebo vzdélavacich institucich.

Soucasti prace je systematické budovani portfolia. véetné kratké textové (3-5 stran)
obhajoby semestralniho projektu.

2KRSS8 - Ateliér kresby 8 / Drawing Studio 8 (summer, 11)

Druhy semestr prvniho ro¢niku navazujiciho magisterského studia pokracuje, rozviji a
uzavird aktivity zapocaté v predchazejicim semestru. Je obdobim uréenym pro maximalni
rozsiteni studijniho zabéru, upevnéni dovednosti a znalosti z pfedchozich obdobi a jejich
rekapitulaci pfed tim, nez bude nutné, aby se student soustredil na jejich praktické vyuziti v
zavérecném projektu v pristim roce.

- monumentalni kresba

- minimalni a formalné elementarni kresba

- tvorba malitského obrazu

- tvorba zavésného obrazu, bez nutnosti malby

- vyuzivani eletronického obrazu

- vyuzivani vektorové kresby a plotru

Soucasti teoretické pripravy je kromé pokracujiciho vytvareni prehledu o zakladnich
tendencich urcujicich podobu vytvarné tvorby konce dvacatého stoleti a souc¢asnosti také
exkurz do oblasti organizace a fizeni vystavniho provozu, sociologického a pedagogického
vnimani uméleckych aktivit.

- participaticvni strategie v uméni

- tvorba kolaboratovnich siti

- Uc€ast na zpusobech tvorby a prezentace vychazerjicich ze skupinového charkteru.

- reflexe vlastni prace i ve vztahu ke svému budoucimu uplatnéni ve vystavnim provozu,
galerijnich nebo vzdélavacich institucich.

- portfolio studenta

- textovy popis vlastni prace

Ukaze-li se to jako potfebné, mize zde student také zménit smér své prace a vénovat se
jiné, doposud neprozkoumané oblasti.

- vytvarny experiment

-realizace zahrani¢ni nebo domdci staze.

Ateliérova vyuka ve své praktické (autorské projekty) i teoretické ¢asti (vyklady a diskuse)
slouzi jako prostor pro uplatnéni dovednosti a poznatkd ziskanych na rGznych Urovnich
dosavadniho studia. - Ucast na realizovanych workshopech a



- Ucast na vystavnich projektech poradanych ateliérem i dalSimi subjekty a organizacemi

- sledovani uméleckého provozu a déni, student je pravidelné informovan o vyzvach galerii
a jinych instituci a pedagogové ateliéru mu poskytuji konzultace jeho vlastnich autorskych
vystavnich pokusU.

V této dobé jiz student ziskal jasnéjsi pfedstavu o podobé svych autorskych moznosti, a
proto se muze adekvatné rozhodovat o vybéru predmétu studia ve vztahu k pfedpokladané
podobé svého pristiho zaméreni.

2KRS9 - Ateliér kresby 9 / Drawing Studio 9 (winter, 13)

V zdvérecném roce magisterského studia je individualni plan vyuky vytvoren po diskusi se
studen-tem a podle jeho ndvrhu tak, aby co nejlépe odpovidal jeho konkrétnim potfebam.
Vzdy se jedna o prdci na individualnich autorskych projektech, konzultovanych a vedenych
pedagogy ateliéru.

Po predchozim obdobi, kdy mél student dostatek ¢asu a prostoru na experimentovani je
nyni potfe-ba soustredit sily na konkrétni vykon a prokazatelny vysledek, a to jak v
praktické, tak v teoretické ¢asti vyuky, pricemz teoretickou ¢ast je tfeba jesté rozdélovat na
studium literatury a vlastni praci s textem.

Protoze pozadavek soubézného vytvareni umélecké dila i teoretické reflexe kontextu, z
néhoz vy-chazi mlze byt pro studenta narocny je tfeba zpravidla oddélovat praci do
jednotlivych rdzné zamé-renych bloka.

V tomto obdobi je ukolem studenta aby si vybudovat Sirsi zakladnu konkrétnich poznatk( a
védo-mosti, znalosti technologii a praktickych zkusenosti s nimi.

V této dobé student také formuluje principy své tvarci prace. Obvyklou formou prace je
vytvareni dil¢ich textovych nebo obrazovych studii, jejichz nékteré vysledky pozdéji bude
moz-né vyuzit v projektu zavérecné prace. V pfipadé textové prace se jedna zejména o
vymezeni a pfimé-fené zuzZeni tématu, v pripadé praktické prace sem patfi kromé pripravy
ideové stranky projektu ta-ké zakladni planovani technického feSeni a dalsi ¢innosti, které
vyzaduji, aby byly zapocaty s vel-kym predstihem pred vlastni realizaci.

Vsechny tyto ¢innosti musi byt zafazeny v tomto semestru, protoze nutné predchazi
pfipravé zavaz-ného "zadani zavérecné prace" které student spoluvytvafi a které je
potvrzeno ve druhé tretiné prv-niho semestru.

Zcela vyjimecné je mozné, aby student vyuzZil nabidky zahranic¢ni stdZe. (Napriklad tehdy,
kdyz staz bezprostiedné souvisi s projektem VSKP)

Dil¢i vysledky student predklada v souborné podobé pfi kontrole rozpracovanosti zavérecné
prace na konci semestru.

2KRSO - Ateliér kresby 10 / Drawing Studio 10 (summer, 20)

NéplIni posledniho semestru magisterského studia je vyhradné realizace vytvarné a
teoretické ¢asti VSKP a piiprava k oborné ¢asti Ustni zavéreéné zkousky.

Projekt VSKP svym rozsahem (€asto také vlastnim rozmérem artefaktu), povahou a kvalitou
pouzi-tého materialu i ndrocnosti zpracovani presahuje obvyklou podobu semestralnich ¢i
roc¢nikovych projekttd a student jeho realizaci prokazuje schopnost navrhnout, detailné
projektovat a vytvofit umélecké dilo na profesionalni drovni obvyklé v podminkach soucasné
vystavni praxe.

Teoretickd ¢ast zavérecné studentské prace je koncipovana jako textova studie zamérena na
SirSi kontext tématu praktické prace. Jeji soucasti je dale autorska interpretace dila, vécny
popis metod jeho vzniku a podrobna obrazova dokumentace praktického dila,



Teoretickd vyuka sméruje k upevnéni znalosti o sou¢asné podobé oboru v rozsahu
vyZadovaném k zdvérecné zkousce. Konzultace s pedagogem se také zaméruji na rdmcovou
rekapitulaci vSech po-znatk( a dovednosti v oborech, kterymi student béhem celého studia
prochazel, a pokusy vécné po-jmenovat Uroven dosahovanych vysledk( a ujasnit moZznosti
jejich vyuZiti v predpokladané dalsi praxi.

20CG1 - 3D grafika 1 / 3D Graphics 1 (winter, 3)

Principy virtualniho modelovani a pfehled o souvisejicim softwaru. VyuZiti virtudlniho 3d
modelovani ve vytvarné praxi. Zakladni orientace studenta v praci s 3d modelovacim
editorem. Vytvareni jednoduchych virtualnich objektl a kompozic podle vlastnich navrhu.
Principy a moznosti 3d skenu, prehled o souvisejicim hardwaru a softwaru. Pfiprava modelu
pro 3d sken, obsluha a nastaveni 3d skeneru. Uprava ziskanych vstupt v modelovacim
editoru.

20CG2 - 3D grafika 2 / 3D Graphics 2 (summer, 3)

Prohloubeni znalosti virtudlniho 3d modelovani. Pokrodila znalost modelovaciho editoru.
Vytvareni 3d modelli a kompozic podle vlastnich ndvrhi. Ovladani a nastaveni 3d skeneru.
Uprava vstupnich dat v prostiedi editoru. Vytvareni realistickych vystup@ a vizualizaci
pomoci vektorovych a bitmapovych grafickych editord. Principy a technologie 3d tisku,
ovladani a nastaveni 3d tiskarny, realizace vystupt 3d tiskem a opracovani vyslednych
modell. Pouziti model(l v ndvaznosti na Ukoly a projekty v ateliéru a dalSich predmétech.

2PLT1 - Polygrafické techniky 1 / Printing Trade Techniques 1 (winter, 3)

Cilem predmétu je sezndmeni s tiskovymi procesy, zejména sitotisku, digitdlniho tisku a
ofsetu. Proces pfipravy podkladl pro danou technologii, prace s rastry, pfiprava jednotlivych
krok( tiskového procesu az po finalni produkt - tisk. Student na zdkladé teoretickych znalosti
realizuje kompletni proces od ideového navrhu na vybrané téma, které zpracuje pro danou
tiskovou technologii a zrealizuje vysledny tisk - grafiku.

2PLT2 - Polygrafické techniky 2 / Printing Trade Techniques 2 (summer, 3)

Cilem predmétu je zvladnuti tiskovych procesu a jejich moznych kombinaci, zejména
sitotisku, digitdlniho tisku a ofsetu. Proces ptipravy podklad( pro danou technologii, prace s
rastry, priprava jednotlivych kroku tiskového procesu az po finalni produkt - tisk. Student na
zakladé teoretickych znalosti realizuje kompletni proces od ideového navrhu na vybrané
téma, které zpracuje pro danou tiskovou technologii a zrealizuje vysledny tisk - grafiku.
Zadani jsou smérovana k experimentalnimu pojeti, nebo eventualnimu prfesahu do jiného
média.



